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Правила игры
� По картинке на слайде нужно отгадать 

зашифрованное ЛИТЕРАТУРНОЕ 
произведение.

� За правильное название начисляется 1 ОЧКО.
� За правильного автора произведения – 2 

ОЧКА.
� Набранные очки суммируются.
� При равенстве набранных очков у 2 и более 

команд, более высокое место занимает 
команда, которая дала больше правильных 
ответов за 2 очка.



Примеры:



1 очко – «Властелин колец». 2 очка – «Джон Рональд Руэл Толкиен». 



1 очко – «Маскарад». 2 очка – «М. Ю. Лермонтов». 



1 очко – «Дама с собачкой». 2 очка – «А. П. Чехов». 



Поехали!
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Сдаем 
ответы!


