
ГЕОМЕТРИЧЕСКАЯ ГОЛОВОЛОМКА 
«ТАНГРАМ». 
ЦЕЛЬ: НАУЧИТЬ ДЕТЕЙ САМОСТОЯТЕЛЬНО ИГРАТЬ 
В ИГРЫ-ГОЛОВОЛОМКИ, УМЕТЬ ВЫКЛАДЫВАТЬ ИЗ 
КОМПЛЕКТА ГЕОМЕТРИЧЕСКИХ ФИГУР, САМЫЕ 
РАЗЛИЧНЫЕ СИЛУЭТЫ.
ЗАДАЧИ: РАЗВИВАТЬ ПРОСТРАНСТВЕННЫЕ 
ПРЕДСТАВЛЕНИЯ ДЕТЕЙ, КОНСТРУКТИВНОЕ 
МЫШЛЕНИЕ, ЛОГИКУ, ВООБРАЖЕНИЕ, 
СООБРАЗИТЕЛЬНОСТЬ. 
РАЗВИВАТЬ МЕЛКУЮ МОТОРИКУ, ДЛЯ ПОДГОТОВКИ 
ДЕТЕЙ К ШКОЛЕ.
ВОСПИТЫВАТЬ ТЕРПЕНИЕ И УСИДЧИВОСТЬ.
ПРАВИЛА ИГРЫ: В ИГРЕ НЕОБХОДИМО 
СОБЛЮДАТЬ СЛЕДУЮЩИЕ ПРАВИЛА:
1.ПРИ СОСТАВЛЕНИИ ИЗОБРАЖЕНИЙ 
ИСПОЛЬЗУЕТСЯ ВЕСЬ КОМПЛЕКТ ДЕТАЛЕЙ 
ЦЕЛИКОМ.
2.ДЕТАЛИ ГЕОМЕТРИЧЕСКОГО КОНСТРУКТОРА 
ПРИСОЕДИНЯЮТСЯ ДРУГ К ДРУГУ.



ГЕОМЕТРИЧЕСКАЯ ГОЛОВОЛОМКА 
«КОЛУМБОВОЕ ЯЙЦО». 
ЦЕЛЬ: УЧИТЬ ЧИТАТЬ СХЕМАТИЧЕСКИЕ 
ИЗОБРАЖЕНИЯ, ВЫСТРАИВАТЬ ОБРАЗ ПО СХЕМЕ.
ЗАДАЧИ:
• УЧИТЬ АНАЛИЗИРОВАТЬ СЛОЖНЫЕ ФОРМЫ И 
ВОССОЗДАВАТЬ ИХ ИЗ ЧАСТЕЙ НА ОСНОВЕ 
ВОСПРИЯТИЯ И СФОРМИРОВАННОГО 
ПРЕДСТАВЛЕНИЯ;
•РАЗВИВАТЬ СЕНСОРНЫЕ СПОСОБНОСТИ У ДЕТЕЙ, 
ПРОСТРАНСТВЕННОЕ ПРЕДСТАВЛЕНИЕ, ОБРАЗНОЕ 
И ЛОГИЧЕСКОЕ МЫШЛЕНИЕ, ВООБРАЖЕНИЕ, 
СМЕКАЛКУ И СООБРАЗИТЕЛЬНОСТЬ;
• ФОРМИРОВАТЬ ПРИВЫЧКУ К УМСТВЕННОМУ 
ТРУДУ;
• ВОСПИТЫВАТЬ НАВЫКИ КОНТРОЛЯ И 
САМОКОНТРОЛЯ В ПРОЦЕССЕ УМСТВЕННОЙ 
ДЕЯТЕЛЬНОСТИ.
ХОД ИГРЫ:
РЕБЕНОК ВЫБИРАЕТ СЕБЕ КАРТОЧКУ С 
ИЗОБРАЖЕНИЕМ ФАНТАСТИЧЕСКОГО ЖИВОТНОГО 
И ВЫКЛАДЫВАЕТ ИЗ ВСЕХ ЧАСТЕЙ СИЛУЭТ. НО 
ИНОГДА МОЖНО ПОФАНТАЗИРОВАТЬ И 
ПРИДУМАТЬ СВОИ ВАРИАНТЫ, РАЗГЛЯДЕТЬ В 
ФИГУРЕ ЗНАКОМЫЙ ОБРАЗ. 



ДИДАКТИЧЕСКАЯ ИГРА «МАТЕМАТИЧЕСКИЕ ВЕСЫ».
ЦЕЛЬ: ФОРМИРОВАНИЕ УМЕНИЙ СРАВНИВАТЬ ЧИСЛА, ПОВТОРЕНИЕ СОСТАВА ЧИСЛА.
ВОЗРАСТ: 6-7 ЛЕТ.
ОБОРУДОВАНИЕ: КАРТОЧКИ С ЦИФРАМИ И ВЕСАМИ.
ХОД ИГРЫ: ДЕТЯМ РАЗДАЮТСЯ КАРТОЧКИ С ВЕСАМИ ПОРОВНУ, ЗАТЕМ РАЗДАЮТСЯ ПО ОДНОЙ КАРТОЧКЕ С ГИРЯМИ, ДЕТИ РАСКЛАДЫВАЮТ НА ОДНУ ЧАШУ 
ВЕСОВ, ОСТАЛЬНЫЕ КАРТОЧКИ С ГИРЯМИ РАСКЛАДЫВАЮТСЯ НА СТОЛ, ДЕТИ ПОДБИРАЮТ НУЖНЫЕ КАРТОЧКИ С ГИРЯМИ ТАК, ЧТОБЫ ВЕСЫ ПОКАЗЫВАЛИ 
ПРАВИЛЬНОЕ ЗНАЧЕНИЕ. 



«РАЗРЕЗНЫЕ КАРТИНКИ». 
ЦЕЛЬ: ФОРМИРОВАНИЕ У ДЕТЕЙ 
ПРЕДСТАВЛЕНИЯ О ЦЕЛОСТНОМ 
ОБРАЗЕ ПРЕДМЕТА, УМЕНИЯ 
СКЛАДЫВАТЬ КАРТИНКУ, 
РАЗРЕЗАННУЮ НА НЕСКОЛЬКО 
ЧАСТЕЙ.
ВОЗРАСТ: 5-7 ЛЕТ.
ОБОРУДОВАНИЕ: РАЗРЕЗНЫЕ 
КАРТИНКИ ИЗ НЕСКОЛЬКИХ ЧАСТЕЙ.
ХОД ИГРЫ: ДЕТЯМ ПРЕДЛАГАЕТСЯ 
СЛОЖИТЬ КАРТИНКУ ИЗ  ЧАСТЕЙ ТАК, 
ЧТОБЫ ПОЛУЧИЛОСЬ ЦЕЛОСТНОЕ 
ИЗОБРАЖЕНИЕ. 


