
«МАТЕМАТИЧЕСКИЕ КУБИКИ».
 ЦЕЛЬ: РАЗВИТИЕ МАТЕМАТИЧЕСКИХ СПОСОБНОСТЕЙ, ЛОГИЧЕСКОГО И ОБРАЗНОГО МЫШЛЕНИЯ.
ЗАДАЧИ: УПРАЖНЯТЬ ДЕТЕЙ В УСВОЕНИИ ОТНОШЕНИЙ ПОРЯДКА МЕЖДУ ЧИСЛАМИ, ЗАКРЕПИТЬ ПОНЯТИЯ 
«БОЛЬШЕ», «МЕНЬШЕ», РАЗВИВАТЬ УМЕНИЕ СОСТАВЛЯТЬ ПРИМЕРЫ, ЗАКРЕПИТЬ ПОНЯТИЯ О МЕСЯЦАХ.



ЦЕЛЬ: РАЗВИТИЕ ПОЗНАВАТЕЛЬНЫХ И МАТЕМАТИЧЕСКИХ СПОСОБНОСТЕЙ.
ЗАДАЧИ: 
- РАЗВИВАТЬ ВНИМАНИЕ, СООБРАЗИТЕЛЬНОСТЬ, ЛОГИЧЕСКОЕ МЫШЛЕНИЕ, ВООБРАЖЕНИЕ;
- ЗАКРЕПИТЬ ПРЕДСТАВЛЕНИЯ ОБ ИЗМЕРЕНИИ ДЛИНЫ С ПОМОЩЬЮ МЕРКИ И УМЕНИЕ ПРАКТИЧЕСКИ ИЗМЕРЯТЬ ДЛИНУ 
ОТРЕЗКА ЗАДАННОЙ МЕРКОЙ;
- УЧИТЬ В СОПОСТАВЛЕНИИ ОТРЕЗКОВ ПО ДЛИНЕ.
- ПОЗНАКОМИТЬ С СМ И М КАК ОБЩЕПРИНЯТЫМИ ЕДИНИЦАМИ ИЗМЕРЕНИЯ ДЛИНЫ, ФОРМИРОВАТЬ УМЕНИЕ 
ИСПОЛЬЗОВАТЬ ЛИНЕЙКУ ДЛЯ ИЗМЕРЕНИЯ ДЛИН ОТРЕЗКОВ.



«НАЙДИ ФИГУРУ» (ЧЕГО НЕ 
ХВАТАЕТ)
ЦЕЛЬ ИГРЫ: РАЗВИТИЕ ПАМЯТИ, 
ВНИМАНИЯ, НАБЛЮДАТЕЛЬНОСТИ, 
БЫСТРОТЫ МЫШЛЕНИЯ. 
ВОЗРАСТ: 5–7 ЛЕТ.
ОБОРУДОВАНИЕ: КАРТОЧКИ С 
ОКОШКАМИ, В КОТОРЫХ НАХОДЯТСЯ 
ГЕОМЕТРИЧЕСКИЕ ФИГУРЫ, БЛОКИ 
ДЬЕНЕША.
ХОД ИГРЫ: ВОСПИТАТЕЛЬ 
ПРЕДЛАГАЕТ РЕБЯТАМ ВНИМАТЕЛЬНО 
РАССМОТРЕТЬ ФИГУРЫ, КОТОРЫЕ 
НАРИСОВАНЫ, СКАЗАТЬ ИХ 
НАЗВАНИЕ И ЦВЕТ, ЗАПОЛНИТЬ 
ОКОШКИ ФИГУРАМИ, КОТОРЫХ НЕ 
ХВАТАЕТ, ИСПОЛЬЗУЯ БЛОКИ 
ДЬЕНЕША



«МАТЕМАТИЧЕСКАЯ СОРОКОНОЖКА». 
ЦЕЛЬ: ЗАКРЕПЛЕНИЕ СЧЕТА В ПРЕДЕЛАХ 20-ТИ В ПРЯМОМ И ОБРАТНОМ ПОРЯДКЕ  


