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Инструкция:

Дорогие ребята!
  Предлагаются задания для проверки  знаний 

по теме «Игральная кость». После 
выполнения задания, чтобы проверить 
правильность ответа,  надо щёлкнуть 
мышкой по сорбонке и появится 
правильный ответ.  Можно это задание 
удалить,  щёлкнув  по  значку       

Успехов вам!
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Игральный кубик прокатили по столу. На рисунке 
изображён след кубика. Отметьте на рисунке место, в 
котором грань с шестью точками соприкасалась со 

столом. Считайте, что сумма чисел на 
противоположных сторонах кубика равна 7.
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Игральный кубик прокатили по столу. На рисунке 
изображён след кубика. Отметьте на рисунке место, в 
котором грань с шестью точками соприкасалась со 

столом. У кубика сумма значений на 
противоположных сторонах равна семи.



3

Игральный кубик 
прокатили по столу. 

На рисунке 
изображён след 

кубика. Отметьте на 
рисунке место, в 
котором грань с 
двумя точками 

соприкасалась со 
столом. Считайте, 
что сумма чисел на 
противоположных 
сторонах кубика 

равна 7.
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Игральный кубик 
прокатили по столу. 

На рисунке 
изображён след 

кубика. Отметьте на 
рисунке места, в 
которых грань с 
одной точкой 

соприкасалась со 
столом.
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Игральный кубик 
прокатили по столу. 

На рисунке 
изображён след 

кубика. Отметьте на 
рисунке место, в 
котором грань с  
тремя точками 

соприкасалась со 
столом. Считайте, 
что сумма чисел на 
противоположных 
сторонах кубика 

равна 7.
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