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Пояснительная записка

Развитие навыков коммуникации, формирование элементарных 
математических представлений, познание ближайшего природного и 
социального окружения являются важной задачей образования детей в 
период всего дошкольного детства. Упражнения игрового характера 
оказывают благоприятное влияние на организм детей: на общий
тонус, моторику, способствуют тренировке подвижности центральной 
нервной системы, развивают восприятие, внимание и память, речь и 
мышление, фантазию и воображение, создают положительный 
эмоциональный настрой и снимают психоэмоциональное напряжение. 
Различные игры с мелкими предметами, их тактильное обследование 
помогают развивать у детей мелкие мышцы пальцев рук, формировать. 
обогащать и совершенствовать сенсорный опыт.
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Дидактические игры по 
развитию количественных 

представлений
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«Собери в корзину»

Цель: упражнять в счете до пяти; учить 
сравнивать две группы предметов, добавляя к 
меньшей группе недостающий предмет или 
убирая из большей группы лишний; учить 
ориентироваться в пространстве.
Материал: плоскостные изображения овощей и 
фруктов, корзины.
Ход игры: ведущий предлагает детям собрать 
овощи и фрукты в корзину. Дети раскладывают в 
ряд огурцы и помидоры. Сравниваем их по 
количеству. Чего больше? (меньше). На сколько 
огурцов больше, чем помидор? Что нужно 
сделать, чтобы помидор стало столько, сколько 
огурцов? При этом уточняем, как получилось 3 
помидора? Как получилось число 3?



«Покажи столько же»

Цель: продолжать учить соотносить 
число с цифрой и карточкой с кружками.
Материал: цифры, карточки с разным 
количеством предметов.
Ход игры: Ведущий показывает детям 
карточки с цифрами, а дети находят у 
себя карточки с таким же количеством 
предметов, затем объясняют свой выбор.



«Соберем букет»
Цель: продолжать учить увеличивать число на одну 
единицу, знакомить детей с образованием чисел 
путем прибавления единицы к меньшему числу.
Материал: плоские изображения цветов, вазы.
Ход игры: ведущий предлагает детям собрать букет 
из разных цветов: одному ребенку – из роз, 
второму – из тюльпанов. Уточняют, сколько роз, 
сколько тюльпанов. Чего больше? (меньше). На 
сколько тюльпанов больше, чем роз? Что нужно 
сделать, чтобы роз стало столько, сколько 
тюльпанов? При этом уточняем, как получилось 4 
розы? Как получилось число 4?



«Мои первые цифры»
Цель: закреплять умение соотносить число с 
цифрой, закреплять знание числового ряда от 
одного до семи.
Материал: цифры, карточки с разным 
количеством предметов.
Ход игры: у каждого ребенка карточки с 
разными цифрами от 1 до 7 и карточки с разным 
количеством предметов. По сигналу воспитателя 
дети находят несколько карточек с количеством 
предметов, соответствующим цифре. Во втором 
варианте игры дети берут по одной цифре и 
ходят по группе. По сигналу взрослого 
становятся по порядку от 1 до 7, называют свои 
цифры.



«Найди пару»
Цель: учить соотносить число с цифрой; 
считать до десяти; развивать мелкую 
моторику.
Материал: карточки с разным количеством 
предметов, с цифрами, числовые карточки.
Ход игры: воспитатель раздает детям 
карточки с цифрами и предлагает 
подобрать к ним числовые карточки и 
предметные. Позже игры может 
проводиться в движении.



Дидактические игры по 
развитию представлений о 

величинах
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«Посадим елочки в ряд»
Цель: Продолжать развивать умение сравнивать 
до шести предметов по высоте и раскладывать 
их в убывающем и возрастающем порядке, 
результаты сравнения обозначать словами: 
самый высокий, ниже, еще ниже… самый 
низкий (и наоборот).
Материалы: фигурки елочек с нарастающей 
величиной.
Ход: Воспитатель предлагает детям расставить 
елочки в ряд, начиная с самой низкой и 
заканчивая самой высокой (предварительно 
дети вспоминают правила раскладывания 
предметов). После выполнения задания дети 
рассказывают о высоте елочек в ряду.
Затем ребята выстраивают елочки в обратном 
порядке, начиная с самой высокой и заканчивая 
самой низкой.



«Найдем шарфики для Незнайки и 
Карандаша»

Цель: Продолжать развивать глазомер и умение 
находить предметы одинаковой ширины, равной 
образцу.
Материалы: фланелеграф, плоскостные изображения 
предметов одежды Незнайки (шарфы одинаковой 
длины и цвета, но разной ширины).
Ход: На детских кроватках и у воспитателя на столе 
разложены наборы шарфиков (по 4 шт.) одинаковой 
длины и цвета, но разной ширины. У детей по одному 
шарфику, равному по ширине одному из четырех 
шарфиков.
Вызванному ребенку воспитатель предлагает найти 
шарфик такой же ширины среди шарфиков, лежащих 
на столе, и проверить правильность выбора путем 
непосредственного сравнения шарфиков.
Затем воспитатель просит детей запомнить ширину 
своих шарфиков и найти на кроватках шарфики такой 
же ширины. Дети проверяют правильность 
выполнения задания путем непосредственного 
сравнения шарфиков.



«Игра с кругами»
Цель: научить детей обозначать 
словами отношения предметов по 
величине («самый большой», 
«меньше», «больше»).
Материал: три круга 
(нарисованных и вырезанных из 
бумаги) разной величины.
Предлагается внимательно 
посмотреть на круги, разложить их 
перед собою, обвести на бумаге по 
контуру. Далее предлагается 
ребенку сравнить 2 круга, затем 
другие 2 круга. Постарайтесь, 
чтобы ребенок назвал величину 
всех трех кругов.



«Шары»
Цель: развивать и закреплять умение устанавливать 
отношение между элементами по величине (больше — меньше, 
толще, длиннее, короче).
Материал: набор из пяти палочек, равномерно 
уменьшающихся по длине и ширине, набор из пяти кругов, 
которые так же равномерно уменьшаются в соответствии с 
палочками.
«Посмотрим, что получилось. На улице добрый дедушка Федот 
продавал шары. До чего же они красивые! Всем нравились. Но 
вот вдруг откуда ни возьмись поднялся ветер, до такой 
сильный, что все шары дедушки Федота оторвались от своих 
палочек и разлетелись кто куда. Целую неделю добрые соседи 
приносили назад шары, найденные ими. Но вот беда! Не может 
дедушка Федот понять, к какой палочке крепился какой шарик. 
Давай ему поможем!»
Вначале вместе с ребенком на столе раскладываются палочки 
по величине от самой длинной и толстой до самой короткой и 
тонкой. Затем по этому же методу раскладываются «шары» — 
от самого большого до самого маленького.
Далее сопоставляются палочки и круги. Можно перемешать 
все фигуры и попросить ребенка самостоятельно установить 
соотношение между элементами по величине и длине.



«Палочки»
Цель: Учить детей последовательному 
расположению элементов разной 
величины.   
Материал: 10 палочек (деревянных или 
картонных) разной длины (от 2 до 20 см). 
Каждая последующая палочка от 
предыдущей отличается размером на 2 см. 
Чтобы выполнить данное задание верно, 
нужно каждый раз брать самую длинную 
полоску из тех, которые вы видите перед 
собой. Используем данное правило и 
выкладываем палочки в ряд. Но если хотя 
бы один раз будет допущена ошибка, будь 
то перестановка элементов или 
примеривание палочек, игра прекращается.



Дидактические игры по 
развитию представлений о 

форме
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«Подбери фигуру»

Цель: закрепить умение различать геометрические фигуры: 
прямоугольник, треугольник, квадрат, круг, овал.
Материал: у каждого ребенка карточки, на которых 
нарисованы прямоугольник, квадрат и треугольник, цвет и 
форма варьируются.
Содержание. Сначала В. предлагает обвести пальчиком 
фигуры, нарисованные на карточках. Потом он предъявляет 
таблицу, на которой нарисованы эти же фигуры, но другого 
цвета и размера, чем у детей, и, указывая на одну из фигур, 
говорит: «У меня большой желтый треугольник, а у вас?» И т. 
д. Вызывает 2-3 детей, просит их назвать цвет и размер 
(большой, маленький своей фигуры данного вида). «У меня 
маленький синий квадрат».



«Назови свой автобус»
Цель: упражнять в различении круга, квадрата, 
прямоугольника, треугольника, находить одинаковые по 
форме фигуры, отличающиеся цветом и размером,
Содержание.  В.  ставит на некотором расстоянии друг от 
друга 4 стула, к которым прикреплены модели 
треугольника, прямоугольника и т. д. (марки автобусов). 
Дети садятся в автобусы (становится в 3 колонны за 
стульями Педагог-кондуктор раздает им билеты. На 
каждом билете такая же фигура как на автобусе. На сигнал 
«Остановка!» дети идут гулять, а педагог меняет модели 
местами. На сигнал «В автобус» дети находят сбои автобус 
и становятся друг за другом. Игру повторяют 2-3 раза.



«Почему овал не катится?»
Цель: познакомить детей с фигурой овальной формы, учить различать круг и фигуру 
овальной формы
Содержание. На фланелеграфе размещают модели геометрических фигур: круга, 
квадрата, прямоугольника, треугольника. Сначала один ребенок, вызванный к 
фланелеграфу, называет фигуры, а за тем, это делают все дети вместе. Ребенку 
предлагают показать круг. Вопрос: «Чем отличается круг от остальных фигур?» 
Ребенок обводит круг пальцем, пробует его покатить. В. обобщает ответы детей: у 
круга нет углов, а у остальных фигур есть углы. На фланелеграфе размещают 2 круга 
и 2 фигуры овальной формы разного цвета и размера. «Посмотрите на эти фигуры. 
Есть ли среди них круги? Одному из детей предлагают показать круги. Внимание 
детей обращают на то что на фланелеграфе не только круги, но и другие фигуры. , 
похожие на круг. Это фигура овальной формы. В. учит отличать их от кругов; 
спрашивает: «Чем фигуры овальной формы похожи на круги? (У фигур овальной 
формы тоже нет углов). Ребенку предлагают показать круг, фигуру овальной формы. 
Выясняется, что круг катится, а фигура овальной формы нет.(почему?) Затем 
выясняют, чем отличается фигура овальной формы от круга? (фигура овальной 
формы вытянута). Сравнивают путем приложения и наложения круга на овал.

 



«Где фигура»
Цель: учить правильно, называть фигуры и их 
пространственное расположение: посередине, вверху, внизу, 
слева, справа; запоминать расположение фигур.
Содержание. В. объясняет задание: «Сегодня мы будем 
учиться запоминать, где какая фигура находится. Для этого их 
нужно назвать по порядку: сначала фигуру, расположенную в 
центре (посередине), затем вверху, внизу, слева, справа». 
Вызывает 1 ребенка. Он по порядку показывает и называет 
фигуры, место их расположения. Другому ребенку показывает. 
Другому ребенку предлагают разложить фигуры, как он хочет, 
назвать их место расположения. Затем ребенок становится 
спиной к фланелеграфу, а воспитатель меняет фигуры, 
расположенные слева и справа. Ребенок поворачивается и 
отгадывает, что изменилось. Затем все дети называют фигуры 
и закрывают глаза. Педагог меняет местами фигуры. Открыв 
глаза, дети угадывают, что изменилось.



«Кто быстрее найдет»
Цель: упражнять в соотнесении предметов по форме с 
геометрическими образцами и в обобщении предметов по 
форме.
Содержание. Детям предлагают сесть за столы. Одного 
ребенка просят назвать фигуры стоящие на подставке. В. 
говорит: «Сейчас мы поиграем в игру «Кто быстрее найдет». Я 
буду называть по одному человеку, и говорить какой предмет 
надо найти. Выигрывает тот, кто первым найдет предмет, 
поместит его рядом с фигурой такой же формы». Вызывает 
сразу 4 ребенка. Дети называют выбранный предмет и 
описывают его форму. В. задает вопросы: «Как ты догадался, 
что зеркало круглое? Овальное?» и т. д.
В заключение  В. задает вопросы: Что стоит рядом с кругом? 
(квадратом и пр.). Сколько всего предметов? Какой формы эти 
предметы? Чем все они похожи? Сколько их?



Дидактические игры по 
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«Рисуем дорожку к участку»
Цель: Развивать умение ориентироваться в пространстве с 
помощью условных обозначений и схем.
Материалы:
Ход: у детей листы бумаги с изображением плана территории 
д\сада (здание и участок д\сада).
Воспитатель предлагает детям помочь Петрушке найти дорогу 
к участку и дает указания:
- придумайте, как мы будем обозначать направления движения. 
(Прямой линией со стрелкой)
- положите треугольник посередине листа
- проведите прямую линию со стрелкой от прямоугольника до 
треугольника.
- положите круг посередине одной из боковых сторон листа 
(участок другой группы)
Проведите прямую линию со стрелкой от треугольника до 
круга.
- уточните дальнейшее направление движения до участка
- проведите прямую линию со стрелкой от круга к участку.
Затем дети по очереди рассказывают о направлении движения 
от д\сада до участка, используя пространственные понятия.



«Линии и точки»
Цель: Развивать умение ориентироваться на листе 
бумаги в клетку.
развивать внимание, мыслительные операции, 
воображение.
Оборудование: тетрадные листы в крупную 
клетку, цветные карандаши.
Ход игры: Воспитатель раздает листы в клетку и 
карандаши и просит детей украсить «коврики для 
гномов». Затем на доске цветным мелом проводит 
линии слева направо и сверху вниз, называя их 
направление, и уточняет: Что образуют линии 
(клеточки). Клеточки помогают расположить 
рисунок ровно. В центре клеточки и на 
пересечении линий можно поставить точки. 
(Показывает несколько вариантов) А теперь 
давайте украсим коврики для гномов с помощью 
цветных линий, клеточек и точек.



«Расскажи про свой узор»
Цель: учить овладевать 
пространственными представлениями: 
слева, справа, вверху, внизу.
Содержание. У каждого ребенка картинка 
(коврик с узором). Дети должны рассказать, 
как расположены элементы узора: в правом 
верхнем углу - круг, в левом верхнем углу – 
квадрат. В левом нижнем углу - овал, в 
правом нижнем углу - прямоугольник, в 
середине - круг. Можно дать задание 
рассказать об узоре, который они рисовали 
на занятии по рисованию. Например, в 
середине большой круг - от него отходят 
лучи, в каждом углу цветы. Вверху и внизу-
волнистые линии, справа и слева - по одной 
волнистой линии с листочками и т. д.



«Где находится?»
Цель: формировать пространственную ориентировку на листе 
бумаги.
Материал: белый лист бумаги, на котором изображены 
геометрические фигуры (овал, квадрат, прямоугольник, 
треугольник) разного цвета, Можно геометрические фигуры 
заменить различными изображениями животных (медведь, 
лиса, заяц, корова), видами транспорта (корабль, самолет, 
машина, камаз), игрушками и т. д. Фигуры расположены по 
углам, посредине рисуется круг.
«Посмотри внимательно на рисунок и скажи, где нарисован 
круг?, овал?, квадрат?, треугольник?, прямоугольник?
Покажи, что нарисовано справа от круга?, слева от круга?
Что изображено в правом верхнем углу?, в левом нижнем 
углу?
Что нарисовано выше круга?, ниже круга?»



«Лево — право»
Цель: учить детей ориентироваться в пространстве, в собственном теле.
«Ребята, послушайте внимательно стихотворение:

В. Берестов
Стоял ученик на развилке дорог

Где право,
Где лево,

Понять он не мог.
Но вдруг ученик
В голове почесал
Той самой рукою,
Которой писал,
И мячик кидал,

И страницы листал,
И ложку держал,
И полы подметал.

«Победа!» — раздался
Ликующий крик.

Где право,
Где лево,

Узнал ученик!

Как ученик узнал, где право, где лево? Какой рукою ученик почесал в 
голове? Покажите, а где у вас правая рука? Левая рука?
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«Назови сутки»
Цель: Закреплять представления о частях 
суток (утро, день, вечер, ночь)
Материалы: карточки, с изображением частей 
суток.
Ход: Воспитатель вместе с детьми выясняет, из 
скольких частей состоят сутки, предлагает 
назвать их, показать соответствующие 
картинки и выложить их в правильной 
последовательности (Утро, день, вечер, ночь)
Взрослый предлагает составить сутки и 
называет одну из частей суток. Дети 
перечисляют остальные части суток и 
показывают соответствующие картинки. Игра 
повторяется 2-3 раза.



«Живая неделя»
Цель: закреплять умение последовательно называть 
дни недели, определять, какой день недели сегодня, 
какой был вчера, какой будет завтра.
Материалы: карточки с цифрами от 1 до 7, 
музыкальное сопровождение.
Ход: У детей карточки с кругами (от 1 до 7). По 
заданию ведущего дети под музыку выполняют 
различные движения. По ее окончании 
выстраиваются в ряд в соответствии с количеством 
кругов на карточке, обозначающих дни недели. 
Проверка осуществляется перекличкой. Игра 
повторяется 2-3 раза со сменой карточек.
 



«Вчера, сегодня, завтра»
Цель: в игровой форме упражнять в 
активном различении временных понятий 
«вчера», «сегодня», «завтра».
Содержание. По углам игровой комнаты 
мелом рисуют три домика. Это «вчера», 
«сегодня», «завтра». В каждом домике по 
одной плоской модели, отражающей 
конкретное временное понятие.
Дети, идут по кругу, читают при этом 
четверостишие из знакомого стихотворения. 
По окончании останавливаются, а 
воспитатель громко говорит: «Да, да, да, это 
было … вчера!» Дети бегут к домику под 
названием «вчера». Затем возвращаются в 
круг, игра продолжается.



«Части суток»
Цель: упражнять детей в различении частей суток.

Материал: картинки: утро, день, вечер, ночь.
Содержание. В. чертит на полу 4 больших домика, каждый из которых соответствует одной части суток. 
Позади каждого домика закрепляется соответствующая картинка. Дети выстраиваются в шеренгу лицом 
к домикам. Воспитатель читает соответствующий отрывок, из  какого - либо стихотворения, а затем 
подает сигнал, Отрывок должен характеризовать часть суток, тогда игра будет проходить занимательнее 
и интереснее. 
1.Утром мы во двор идем,

     Листья сыплются дождем,         
     Под ногами шелестят,                 
     И летят, летят, летят…                                                                         

    2.Случится в солнечный денек         
     Ты в лес уйдешь поглуше

        Присядь попробуй на пенек        
        Не торопись… Послушай…                         
             
       3.Вот уж вечер.                                                      
        Роса.
        Блестит на крапиве.                                        
        Я стою на дороге,                

     Прислонившись к иве…                                                                                
     
 4.Плакали ночью желтые клены:                                                    
     Вспомнили клены,                                  

        Как были зелены…
 



«День и ночь»
Цель: закреплять знания детей о частях суток.
Содержание. Посередине площадки чертят две 
параллельные линии на расстоянии 1-1,5 м. обе стороны 
от них - линии домов. Играющих делят на две команды. 
Их ставят у своих линий и поворачивают лицом к домам. 
Определяется название команд «день» и «ночь». 
Воспитатель стоит у средней линии. Он ведущий. По его 
команде «День!» или «Ночь!»- игроки названной 
команды убегают в дом, а противники их догоняют. 
Осаленных пересчитывают и отпускают. Команды снова 
выстраиваются у средних линий, а В. подает сигнал.
Вариант №2. Перед подачей сигнала В.  предлагает 
детям повторить за ним разнообразные физические 
упражнения, затем неожиданно подает сигнал.
Вариант № 3.Ведущий  - один из детей. Он 
подбрасывает картонный круг, одна сторона которого 
окрашена в черный цвет, другая - в белый. И, в 
зависимости от того, какой стороной он упадет, 
командует: «День!», «Ночь!»


