
МИФ





Маги:
Друиды
Мерлин
Моргана
Талиесин

Моргана ле Фай
Энтони Сандис

1864г.

Моргана ле Фай, в кельтской 
мифологии колдунья и 
волшебница, сводная сестра 
короля Артура, его заклятый 
враг 

Кельтские мифы 



Мерлин, в кельтской 
мифологии знаменитый 
маг и волшебник, 
наставник короля 
Артура и талантливый 
ученый, которому 
приписывают создание 
Круглого стола, 
возведение города-
крепости Камелота и 
Стоунхенджа, 
загадочного строения 
из огромных каменных 
глыб.
Маг, чародей, 
обладатель тайного 
знания, Мерлин мог 
принимать любое 

обличье. 

Мерлин
Дж. 

Геллер



Друиды, верховные жрецы 

кельтов, которые ведали 
жертвоприношениями, 

выполняли судебные 
функции, а также обучали 
воинов убивать с 
использованием силовых 
приемов, причем военная 
подготовка была основана на 
приучении юношей к тому, 
чтобы не дрогнув принять 
смерть. Жрецы считали, что 

люди обладают бессмертной 
душой, которая после кончины 
человека переходит в тело 

другого. 
Друид Амаргин



Мифы и легенды ДРЕВНЕЙ 
ГРЕЦИИ вдохновили 
многих выдающихся 
художников на создание 
произведений…





Гюстав Моро 
«Геракл и 
лернейская 
гидра» 1876г.



Сандро Боттичелли. 

Паллада и Кентавр

Микеланджело Мериси 
да Караваджо. Нарцисс.



Франсуа Буше. Похищение Европы



Гюстав Моро «Мистический цветок»
1890г.

- амазонки
- баньши
-валькирии
-вервольфы

-волхвы
-гарпии
-гномы

-гоблины
-демоны
-драконы
Дриады

-кентавры
-менады
-нимфы
-сатиры
-тролли
-эльфы



Кируэло Кабрал
«Полет к замку» 

Кируэло 
Кабрал
«Зигфрид и 
Фафнир»





Горгоны



Русалки
Сирены



Эльфы и феи



■ Тролли, гоблины



Берегиня



■ Сирин - темная птица, темная сила, посланница властелина 
подземного мира. От головы до пояса Сирин - женщина 
несравненной красоты, от пояса же - птица. Кто послушает ее 
голос, забывает обо всем на свете, но скоро обрекается на беды 
и несчастья, а то и умирает, причем нет сил, чтобы заставить его 
не слушать голос Сирин. А голос этот - истинное блаженство! 



ПРОЕКТ 

«Книга мифических существ»

■ 1. Изобразить мифическое существо
■ 2. Создать среду, в которой оно 

обитает
■ 3. Закомпоновать текст об этом 

существе: миф, история, 
сверхъестественные свойства


