
Драматургия и 
сценарное мастерство



Три акта



Действующие лица

• Протагонист – главный герой
• Антагонист – главное зло
• Соратник – поддержка

• 3 правила – Добрый, Смешной, 
Профессионал



Первый акт
• Первый акт вводит наших 

персонажей в мир рассказа.
• Если мир - это наши дни, и 

окружающая обстановка схожа с 
современным миром, то данная 
задача проста. Каждый 
воспримет мир таким, каким он 
видит свой собственный мир. 
Если же речь идет о зарубежных 
странах, или об историческом 
периоде, или о выдуманном 
мире, фантастических землях, 
тогда необходимо приложить 
дополнительные усилия, чтобы 
донести до аудитории ваши идеи.

• Всегда есть как минимум 2 героя. 
Положительный герой и 
отрицательный герой. Простыми 
словами, главный герой - это 
человек, с которым мы будем 
наиболее тесно сопоставлять 
наши мысли, будем болеть и 
переживать, потому что он будет 
олицетворять то, что мы считаем 
хорошими и добрыми вещами. А 
отрицательный герой - это 
злодей. Не всегда нашими 
героями являются люди. 
Например, героями могут стать 
животное и природная стихия.



Первый акт

• Обычно в истории 
присутствуют другие люди, 
но в любом случае они 
должны быть представлены в 
первом акте, хотя бы в виде 
намека, упоминания или 
инсинуации. Нам необходимо 
знать достаточно деталей о 
наших персонажах, чтобы их 
дальнейшие действия имели 
смысл.

• Важной деталью и частой 
ошибкой любителя является 
то, что после формирования 
образов героев и 
окружающего мира, вы не 
сможете их изменить, не 
обескуражив при этом 
зрителя. Вы не можете 
представить героя слабаком и 
тряпкой, и после этого 
позволить ему в последнюю 
минуту одержать 
безоговорочную победу в 
схватке со злодеем.



Первый акт
• Представить главного героя Вашей истории. Главный герой должен сразу 

заинтересовать будущего зрителя, вызвать у него симпатию и желание узнать о 
дальнейшей судьбе персонажа. 
Обозначить главную цель героя, к которой он будет стремиться на протяжении 
всей истории. 
Описать провоцирующий инцидент — событие, которое обозначит основной 
конфликт фильма. 
Задать настроение, интонацию фильма, а также линии поведения героев. 
Показать, что Ваша история универсальна, интересна каждому из нас. 
Ввести в действие антигероя – главную преграду на пути главного героя. 
В конце первого акта должно произойти значительное событие, которое 
полностью изменит жизнь героя. Это первый поворотный пункт, который 
запускает второй акт.



Первый сюжетный 
рубеж
• Первый сюжетный рубеж - это что-то такое, что 

оказывает на главного героя раздражение, 
будоражит его, и тем самым сподвигает его на 
какие-то действия. Это может быть что угодно, что 
меняет его повседневное существование и 
представляет собой проблему. Герой часто 
сопротивляется позыву действовать, но в конечном 
итоге вынужден будет занять определенную 
позицию. Герой начинает меняться.



Второй акт

• Во втором акте присутствует эскалация 
конфликта со стороны антагониста, и 
протагонист начинает действовать. 



Второй акт  
• Вызов, который получил герой в конце первого акта, 

заставляет его действовать.
Главный герой сталкивается с множеством 
препятствий, которые возникают по вине антигероя 
или обстоятельств. Преодолевая трудности, персонаж 
развивается. Меняются его поведение и мотивы.
В конце первой части герой достигает границы, за 
которой уже не будет пути назад. Раньше он мог 
отказаться от миссии и жить как раньше. Теперь все 
мосты сожжены. Он должен полностью посвятить 
себя цели.



Второй акт
• Преграды становятся все более серьезными, а 

цена поражения – более высокой. Если герой 
проиграет, он потеряет все, чем дорожит.
Эта часть второго акта заканчивается тем, что 
герой терпит крупное поражение. Какими бы 
сложными для преодоления не были до этого 
преграды, он всегда справлялся с ними. Теперь 
он оказывается перед лицом максимально 
опасной и практически неразрешимой 
ситуации. 



Второй сюжетный 
рубеж
• Второй сюжетный рубеж ознаменовывается 

развязкой в конфликте между положительным и 
отрицательным героем. Только один из них добьется 
своей цели.
Наступает самый драматический момент истории. 
Герой оказывается в критическом положении. 
Обстоятельства против него. Главная цель кажется 
недостижимой. Это черный час героя. 
Неожиданно, герой получает еще один шанс довести 
дело до конца и достичь главной цели. Он понимает, 
что должен бороться и победить.



Третий акт
• Это наиболее динамичная и эмоционально напряженная часть истории. 

Герой получает ответы на все вопросы. Завершаются все сюжетные 
линии. Действие подходит к кульминации, после которой наступает 
развязка истории.

Персонаж вступает в финальное противоборство с антигероем. 
Действие стремительно приближается к неминуемой развязке – 
окончательному разрешению конфликта. События должны происходить 
в ускоренном темпе.
В третьем акте не должно появляться никакой новой информации, все 
события являются следствиями действий героя в предыдущих актах. 
В финальный момент кризиса наступает кульминация. Кульминация — 
это высшая точка истории. Герой должен преодолеть самое главное 
препятствие, сделать окончательный выбор.
Наступает развязка истории. Здесь нужно показать, как перемены, 
которые произошли с героем, повлияют на жизнь персонажа. Эта часть 
истории не должна быть затянутой. Достаточно нескольких минут. 



Все три акта



Путь героя



• Обычный мир такой же, как и в 
3-актовой структуре сценария. В 
этот период зритель знакомится с 
героем и изучает его жизнь, 
личность, окружение.

• Призыв к приключениям - 
момент, когда герою 
предоставляется возможность или 
выбор принять или отказаться от 
некой миссии или решения 
проблемы

• Протест против 
призыва является типичной 
реакцией, когда у человека есть 
желание избежать опасностей и 
риска, возникающих во время 
путешествия, а также их 
последствий

• Встреча с 
наставником подразумевает 
беседу с кем-либо, кто передает 
какие-то знания герою. Наставник 
не обязательно должен быть 
хорошим или плохим парнем, но 
для героя очень важна та 
информация, чтобы сделать 
первый шаг.

• Переступает черту - это 
эквивалентно старту второго акта 
в нашей структуре сценария. Это 
начало путешествия.

• Испытания, союзники и враги, 
следующий шаг в пути героя. 
Герой входит в новый, странный и 
особый мир. Он будет обучаться, 
меняться, проходить разные 
испытания.



• Приближение к самому главному - это 
поворотный момент в нашем рассказе. Перед 
героем начинается главное испытание, и он 
должен быть готов в полной мере к 
выполнению главной задачи, поставленной 
перед ним на этапе Призыва к 
приключениям

• Тяжкое испытание является главным 
кризисным моментом рассказа, в котором 
герой сталкивается со своим наибольшим 
страхом и риском смерти. В каком-то смысле 
герой во время битвы закаляется и меняется 
навсегда.

• Дорога назад ознаменовывает начало 3-го 
акта в нашей структуре, когда герой 
использует свою вновь обретенную силу и 
знания, чтобы завершить путешествие и 
вернуться в свой Обычный мир. На его пути 
еще встречаются проблемы, но герой теперь 
уже вооружен, обладает необходимыми 
навыками или знаниями, чтобы встретиться 
с ними.

• Возрождение - финальный шаг в 
завершении своей миссии, определенной на 
этапе Призыв к приключениям. Теперь 
герой - хозяин своего мира.

• Возвращение с эликсиром - это та 
развязка, в которой мы узнаем, как герой 
возвращается с испытаний, завершает 
путешествие, о том, как поменялся его 
внутренний мир, и что он приобрел, о том, 
как герой будет использовать свои знания и 
умения, как будет жить дальше с друзьями, 
близкими и окружающим обществом.



Оформление
• https://celtx.ru.uptodown.com/

windows

http://soft.mydiv.net/win/downl
oad-Celtx.html

http://www.updatestar.com/ru/t
opic/%D1%80%D1%83%D1%
81%D0%B8%D1%84%D0%B
8%D0%BA%D0%B0%D1%82
%D0%BE%D1%80%20%D0%
B4%D0%BB%D1%8F%20celt
x



Как 
правильно 
описывать 
сцены





Sandman

• http://www.jurnalu.ru/online-reading/comicsonline/sand
man



Открывающий кадр









Поэпизодный план









Домашнее задание

• Оформить в 
поэпизодный план 
Вашу фабулу

• Или попытаться 
написать сценарий!)



Шестизарядник


