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РЕЗУЛЬТАТЫ АНКЕТИРОВАНИЯ 
РОДИТЕЛЕЙ ОБУЧАЮЩИХСЯ 10А 

КЛАССА
98% РОДИТЕЛЕЙ 
ОТНОСЯТСЯ К 
ПОКОЛЕНИЮ X



ПОКОЛЕНИЕ



ТЕОРИЯ ПОКОЛЕНИЙ



Почему родители не принимают 
активное участие в жизни школы?



«Какое качество учителя вы 
считаете самым важным?»

Заинтересованность 
учителя школьной 

жизнью – 91 %

Источник – 
исследование СПБГУ, 

2019



Благодарственные письма





Клумба

В проекте «Street Art»



РАСШИРЕНИЕ 
ОБРАЗОВАТЕЛЬН

ОГО   
ПРОСТРАНСТВА 
ЧЕРЕЗ СОЦСЕТИ



Работа в Google Docs
Наш логотип

 WORDART.COM



Система голосования, 
анкетирования Plickers.com

Zunal.com



Игровая обучающая платформа
Kahoot!



Kahoot – яркий, простой, бесплатный 
сервис для создания интерактивных 
заданий. Данный сервис можно 
использовать для проведения различных 
викторин, дискуссий, тестов и опросов в 
классе и при дистанционном обучении с 
целью быстрой проверки знаний учащихся.
Задания, созданные в Kahoot, 
предполагают выбор правильного ответа из 
числа предложенных. В задания можно 
включать фотографии и даже 
видеофрагменты. Для создания 
соревновательного момента доступна 
функция временного ограничения на 
выполнение задания.



На сайте сервиса собраны игры и викторины 
по разным темам и предметам. Кроме того, 
можно демонстрировать не только задания, 
созданные в своём аккаунте, но и 
воспользоваться материалами других 
пользователей, в том числе отредактировать 
их по своему желанию.
Выполнять созданные в Kahoot задания 
ученики могут с любого устройства, имеющего 
доступ к Интернету: ноутбука, планшета, 
смартфона и т.д.



Доброжелательные и 
доверительные отношения



ЭЛЕМЕНТЫ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОГО 
УСПЕХА 

(ПО МНЕНИЮ РОДИТЕЛЕЙ)



-психологическая служба;

-методическая служба (ОГЭ, ЕГЭ)



Классный час в режиме
видеоконференции он-лайн с родителями 



АНАЛИЗ ОТЕЧЕСТВЕННЫХ 
НАУЧНО-ПУБЛИЦИСТИЧЕСКИХ 

ЖУРНАЛОВ



Гендерные собрания 





Scrum – одна из самых 
популярных на сегодня гибких 
технологий в работе над проектами. 

Термин («схватка») заимствован 
из регби. Поначалу применялось 
для создания в компьютерной 
сфере, но сейчас все активнее 
используется в разных сферах, в 
том числе и в образовании. 
В чем же его суть? 
Если обычно мы, готовясь к какому-
то мероприятию или при создании 
проекта, назначаем ответственных 
за выполнение того или иного дела 
сами, ведем контроль сами, 
выступаем в роли этаких 
«надзирателей», то СКРАМ 
мотивирует детей к 
самостоятельной деятельности, 
побуждает интерес к работе, учит 
самостоятельно контролировать 
себя и результат работы.



Положительный опыт семейного 
воспитания





СПАСИБО ЗА ВНИМАНИЕ!

Творческих успехов!


