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Закрепить полученные знания:
•  о множестве, элементе множества, подмножестве, 

пересечении и объединении множеств;
• о высказывании , истинности высказывания, об 

отрицании;
• о графе, о графе с направленными рёбрами. 



Зелёный карандаш сидит рядом с оранжевым и красным, 
жёлтый – между красным и синим. Оранжевый 
карандаш сидит правее жёлтого, но не рядом с ним. 
Раскрась карандаши на портрете.
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Прочитай описание видов жуков. Соедини линиями 
точки графа.
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Все жучки едят букву «П».
Среди них некоторые поедают по две 
буквы. Например, жуки ПА-еды едят 
букву «П» и букву «А». Ещё есть ПО-еды 
и ПИ-еды.
Некоторые из ПА-едов питаются ещё 
буквой «Ш» (ПАШ-еды).
Есть и такие жучки, которые питаются и 
буквой «О», и буквой «И» (ПОИ-еды).
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Составь рисунок из фигур. Закрась области множеств:
– жуков ПОИ-едов – жёлтым цветом;
– жуков ПА-едов, НЕ поедающих букву «Ш», - розовым 

цветом.
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Множества:
- жуков, поедающих букву «П»

- жуков, поедающих букву «А»

- жуков, поедающих букву «О»

- жуков, поедающих букву «И»

- жуков, поедающих букву «Ш»



Соедини стрелками каждого жука с записками, в 
которых он съел буквы.
Впиши съеденные буквы, прочти высказывания.
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Прочти высказывания и найди на рисунке полку, где 
прячутся буквоеды.
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На полке есть книги.
На полке нет шахмат.  
На полке больше шести игрушек.



Нарисуй фигуры в таблице. Раскрась лепестки 
цветков на рисунке из фигур.
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Множества:
- цветков с красными 
лепестками
- цветков с жёлтыми 
лепестками
- цветков с розовыми 
лепестками
- цветков с синими 
лепестками
- цветков с оранжевыми 
лепестками



Закрась розовыми и жёлтыми 
полосками область множества 
цветков, у которых есть жёлтые 
ИЛИ розовые лепестки.
Закрась зелёными полосками 
область множества цветков, у 
которых НЕТ НИ жёлтых, НИ 
розовых, НИ синих лепестков.
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