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• уметь располагать предметы в цепочке или в таблице, 
соблюдая закономерность, аналогичную заданной;

• уметь находить закономерность и восстанавливать 
пропущенные элементы цепочки или таблицы.



Дорисуй фигуры в пустых клетках ряда.
По похожему правилу заполни ряд со стрелками.
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Дорисуй фигуры в пустых клетках таблицы.
По похожему правилу таблицу со стрелками.
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По какому правилу числа следуют друг за другом? 
Исправь ошибки и заполни пустые карточки.
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Нарисуй и раскрась фигуры в пустых клетках ряда.
По похожему правилу заполни ряд с буквами и 
стрелками.
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Нарисуй и раскрась фигуры в пустых клетках таблицы.
По похожему правилу заполни таблицу со стрелками.
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Нарисуй круги в пустых клетках ряда.
По похожему правилу заполни ряд с цифрами и 
стрелками.
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Нарисуй круги в пустых клетках таблицы.
По похожему правилу заполни таблицу с цифрами и 
стрелками.
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Нарисуй круги в пустых клетках таблицы.
Нарисуй по такому же правилу домики
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