
Создание настольной игры 
«Знатоки символики Российской Федерации»

Для изготовления нам потребуется:

❖ Цветной картон (красный, белый, синий, коричневый);
❖ Рамки прямоугольной формы от игры «Детское домино»;
❖ Скотч для ламинирования;
❖ Пробки от пластиковых бутылок (красных 6 шт., синих 6 шт., 

белых 6 шт.);
❖ Ножницы; 
❖ Клей;
❖ Распечатанные цифры от 1 до 6 – 3 набора (для приклеивания к 

пробкам);
❖ Распечатанные вопросы.



Пошаговая инструкция 

  В игротеку библиотеки поступили новые игры, среди них – «Детское домино». 
Вынув карточки, остались 4 картонные рамки. Немного подумав, пришла идея 
изготовить игру.



Для создания игры немного поработаем. 
Одну рамку приклеиваем на другую. Получились две из 4-ёх. 
Обрисовываем 6 квадратов на коричневом картоне и  по 6 
прямоугольников на белом, красном, синем.  Вырезаем.



Для прочности и долговечности можно заламинировать.

Получились такие карточки:



Красим рамки белым штрих-корректором. Можно и краской, но плюс в том, что он 
быстро сохнет и цвет получается насыщенным.



Потребуются:
▪ пробки по 6 шт. каждого цвета: белого, красного, синего;
▪ распечатанные цифры от 1 до 6 на каждый ряд пробок. 
Вырезаем каждую цифру и приклеиваем ее на внутреннюю сторону пробки.

(Здесь у меня запасной ряд цифр)



Получается вот такая игра.
Остается только наполнить ее содержанием (см. в тексте).

Так обычные рамочки от домино стали основой познавательной 
дидактической игры «Знатоки символики Российской Федерации».
По желанию, в игру можно включить презентацию.



Источники создания формы игры:

� Собственная инициатива и фантазия, а также любовь к своему делу. 


