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Мотивация

■ Мотивация – побуждение к деятельности. Мотивация сливается из 
различных мотивов. Одним из таких мотивов является интерес.

■ Интерес - один из постоянных и сильнодействующих мотивов деятельности 
человека. Интерес является реальной причиной действий, ощущаемая 
человеком как особо важная причина. Познавательный интерес проявляется 
в эмоциональном отношении обучаемого к объекту познания. 

■ Именно интерес и соревновательный момент на уроке являются 
располагающими к предмету условиями. Именно эти мотивы можно 
стимулировать, используя на уроке платформу kahoot.



Лексический подход

■ Лексический подход предполагает отработку лексических единиц в 
словосочетаниях и устойчивых, частоупотребляемых выражениях, которые 
тут же выводятся в речь. На первом этапе – изучение самих chunks можно 
использовать данную платформу. С ее помощью мы познакомимся с 
лексическим значением, также сможем выстроить последовательность 
единиц в выражении.

■ Вывод в речь успешно происходит после усвоения chunks, когда учащиеся 
замотивированы и заинтересованы после игры kahoot.

■ Поэтапная работа с данной платформой будет освещена далее.



Заходим на сайт kahoot.com и 
регистрируемся (нужно только для учителя)

Кнопка для создания 
новой игрыЗдесь будут ваши игры



Создаем свою игру. Нажимаем 
create



Слева- кол-во вопросов и как они выглядят. Справа выбираем типы 
вопросов/ответов



Также справа устанавливаем временной лимит и сколько баллов принесет 
правильный ответ (у детей будет таблица лидеров)



Когда игра готова, нажимаем play



Сайт формирует код игры

Дети скачивают приложение kahoot на 
телефон и вводят сформированный код в 
телефон и игра-соревнование начинается



С моими заданиями kahoot можно 
ознакомиться по ссылкам:
■ https://create.kahoot.it/details/proverbs-1/f7a7544f-d66f-452e-8258-828

d15ae80d8 
■ https://create.kahoot.it/details/habitat/2a983926-199f-43b3-bcf0-32583b

e695ca
■ https://create.kahoot.it/details/zodiac-signs/f45f2ba5-36f8-4fa8-8f17-0ec

86c39185e



Заключение
■ Платформа kahoot является не только интересной, мотивирующей, но и 

приносящей хороший результат. Она подходит как для иностранного языка, 
так и для других предметов ( очень удобно делать все виды опросов). Дети 
имеют шанс использовать на уроке свой телефон, и в то же время не могут 
списать/ подсмотреть в интернете, потому что на задании установлен 
временной лимит.

■ Количество времени, которое учитель тратит на создание заданий/игры – не 
сильно большое, тем более после двух составленных игр при условии 
владения всеми инструментами, может занимать даже меньше времени, чем 
набирание на компьютере материалов к обычному уроку/зачету.

■ Kahoot не оставляет детей равнодушными. Особенно в первый раз. Отлично 
мотивирует! 


