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• уметь определять истинность сложных высказываний с 
логическими связками «И» и «ИЛИ».





22 Впиши в фигуры номера рисунков 1, 2, 3 и 4. Какими  
должны быть рисунки 5, 6, 7?

Множества 
- столов на рисунках

- столов с белой скатертью

- столов с вазой

- столов с горящими свечами
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Смена схемы





Рассмотри рисунки и впиши в таблицу слова «ДА» и «НЕТ». 23

Номера рисунков 1 2 3 4

НЕ нарисована кошка НЕТ ДА НЕТ ДА

Нарисована кошка И собака НЕТ НЕТ ДА НЕТ

Нарисован зверь (кошка ИЛИ собака) ДА НЕТ ДА ДА

НЕ нарисован зверь НЕТ ДА НЕТ НЕТ



Смена схемы

24 Впиши в фигуры номера рисунков. Какими  должны 
быть рисунки 5 и 6?

Множества 
- рисунков

- рисунков с кошкой

- рисунков с собакой

- рисунков с облаками

1 2 3 4

5
6



Рассмотри рисунки и впиши в таблицу слова «ДА» и 
«НЕТ». 
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Дни недели ПН ВТ СР ЧТ ПТ СБ ВС
Зебра каталась на лодке И играла 
в футбол

нет нет нет да нет нет да

Зебра развлекалась (каталась ИЛИ 
играла)

да да нет да да нет да
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