
Дидактическая игра 
«Что за сказка?»



Цели и задачи

Цель: закрепить знания детей о прочитанных ранее 
произведениях.

Задачи:1) Закрепить умения детей угадывать 
знакомые сказки

             2)  Развивать слуховое восприятие и 
интонационную выразительность.

             3) Воспитывать любовь к литературным 
произведениям.



Угадай сказку?

Как-то мышка невеличка
 На пол сбросила яичко.
 Плачет баба, плачет дед.
 Что за сказка, дай ответ!
 (Курочка Ряба)





Угадай сказку?

В этом доме без забот
 Жили звери, только вот,
 Медведь к ним пришел потом,
 Поломал звериный дом.
 (Теремок)





Угадай сказку?
Хоть он был без рук и ног,
 Но сбежать из дома смог.
 Волк и заяц, и медведь
 Не смогли за ним поспеть.
 Но лисичка знает дело -
 Быстро "Ам" его и съела.
 (Колобок)





Угадай сказку?

В сказке лисонька плутовка
 Обманула зайку ловко,
 Из избушки выгнав прочь.
 Плакал зайка день и ночь.
 Но в беде ему помог
 Один смелый петушок.
 (Зайкина избушка)





Угадай сказку?
Трудно бабушке и деду
 Репу вытащить к обеду.
 Внучка, Жучка, даже кошка
 Помогали им немножко
 Кто еще пришел на грядку?
 Отгадай-ка ты загадку.
 (Мышка из сказки Репка)





Угадай сказку?
Возле леса, 
 На опушке,
 Трое их живет
 В избушке.
 Там три стула и три кружки,
 Три кроватки, три подушки.
 Угадайте без подсказки,
 Кто герои этой сказки? (Три медведя)




