
Развивающая игра
«Найди фигуру»

Цель: развитие мышления



Задание:
Какой фигуры не хватает вместо 

знака «вопрос»?
Выбери из трех фигур и нажми на 

нее левой кнопкой мышки.
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Молодец!
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Правильно!
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Хорошо!
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Молодец!



  ?



  

Умница!



Конец!


