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«ИГРА — ЭТО ОГРОМНОЕ СВЕТЛОЕ ОКНО, ЧЕРЕЗ КОТОРОЕ В ДУХОВНЫЙ 
МИР РЕБЁНКА ВЛИВАЕТСЯ ЖИВИТЕЛЬНЫЙ ПОТОК ПРЕДСТАВЛЕНИЙ, 
ПОНЯТИЙ ОБ ОКРУЖАЮЩЕМ МИРЕ». 
                                                                                      
СУХОМЛИНСКИЙ В.А 
 









КРИ ДАЮТ ВОЗМОЖНОСТЬ: 
 -ОБЕСПЕЧИТЬ ПСИХОЛОГИЧЕСКИЙ КОМФОРТ И 
РАЗВИТИЕ ЭМОЦИОНАЛЬНО-ВОЛЕВОЙ СФЕРЫ ДЕТЕЙ ВО 
ВРЕМЯ ЗАНЯТИЙ;
 -ПОВЫСИТЬ РЕЧЕВУЮ МОТИВАЦИЮ;
 -КОМПЕНСИРОВАТЬ НЕДОСТАТОЧНОСТЬ 
ФОНЕМАТИЧЕСКОГО СЛУХА;
 -ПОВЫСИТЬ СКОРОСТЬ ЗАПОМИНАНИЯ И УЛУЧШИТЬ 
РЕЧЕВОЕ ПРОДУЦИРОВАНИЕ;
 -АКТИВИЗИРОВАТЬ И ВОССТАНАВЛИВАТЬ ВЫСШИЕ 
ПСИХИЧЕСКИЕ ФУНКЦИИ;
- АВТОМАТИЗИРОВАТЬ НЕОБХОДИМЫЕ ЗВУКИ В 
РЕЗУЛЬТАТЕ ЗАПОМИНАНИЯ БОЛЬШОГО КОЛИЧЕСТВА 
РЕЧЕВОГО МАТЕРИАЛА.



ЗАДАЧИ КОРРЕКЦИОННО-ЛОГОПЕДИЧЕСКОГО ОБУЧЕНИЯ: 
        - ФОРМИРОВАНИЕ ПОЛНОЦЕННЫХ ПРОИЗНОСИТЕЛЬНЫХ НАВЫКОВ; 
        - ФОРМИРОВАНИЕ МОТИВАЦИИ УЧЕНИЯ И ИНТЕРЕСА К САМОМУ ПРОЦЕССУ 
ОБУЧЕНИЯ; 
        - РАЗВИТИЕ КОММУНИКАТИВНЫХ НАВЫКОВ – УМЕНИЯ ОБЩЕНИЯ С ДЕТЬМИ И 
ВЗРОСЛЫМИ; 
        - РАЗВИТИЕ ИНТЕРЕСА И ВНИМАНИЯ К СЛОВУ, К СОБСТВЕННОЙ РЕЧИ И РЕЧИ 
ОКРУЖАЮЩИХ; 
        - ОБОГАЩЕНИЕ АКТИВНОГО И ПАССИВНОГО СЛОВАРЯ, РАЗВИТИЕ 
ГРАММАТИЧЕСКОГО СТРОЯ   РЕЧИ, ФОРМИРОВАНИЕ СВЯЗНОЙ РЕЧИ С ОПОРОЙ НА 
РЕЧЕВОЙ ОПЫТ РЕБЁНКА – НОСИТЕЛЯ ЯЗЫКА; 
       - РАЗВИТИЕ УМЕНИЯ ОПЕРИРОВАТЬ ЕДИНИЦАМИ ЯЗЫКА – ЗВУКОМ, СЛОГОМ, 
СЛОВОМ, СЛОВОСОЧЕТАНИЕМ, ПРЕДЛОЖЕНИЕМ;
       -РАЗВИТИЕ ФОНЕМАТИЧЕСКОГО ВОСПРИЯТИЯ, ФОНЕМАТИЧЕСКИХ 
ПРЕДСТАВЛЕНИЙ, ДОСТУПНЫХ ВОЗРАСТУ ФОРМ ЗВУКОВОГО АНАЛИЗА И СИНТЕЗА; 
      - РАСШИРЕНИЕ ПРЕДСТАВЛЕНИЙ ОБ ОКРУЖАЮЩЕМ МИРЕ, ЯВЛЕНИЯХ 
ДЕЙСТВИТЕЛЬНОСТИ С ОПОРОЙ НА ЖИЗНЕННЫЙ ОПЫТ РЕБЁНКА.
     - ФОРМИРОВАНИЕ ПРИЁМОВ УМСТВЕННЫХ ДЕЙСТВИЙ – АНАЛИЗА, СИНТЕЗА, 
СРАВНЕНИЯ, ОБОБЩЕНИЯ, ИСКЛЮЧЕНИЯ, МОДЕЛИРОВАНИЯ, КОНСТРУИРОВАНИЯ; - 
РАЗВИТИЕ ПАМЯТИ, ВНИМАНИЯ, ВООБРАЖЕНИЯ, ТВОРЧЕСКИХ СПОСОБНОСТЕЙ, 
ВАРИАТИВНОСТИ МЫШЛЕНИЯ .
 



Чтобы КРИ на занятиях проходили с наибольшей эффективностью, 
следует придерживаться следующих рекомендаций: 

•игра  должна  проводиться в неторопливом темпе, чтобы ребёнок имел 
возможность понять задание, осознанно исправить возможную ошибку;

•игра может быть частью логопедического занятия;
•игра должна быть живой, интересной, заманчивой, элемент 
соревнования, награды за успешное выступление, красочное и забавное 
оформление;

•в игре необходимо добиваться активного речевого участия всех детей, 
при этом можно использовать двигательную активность;

•в игре следует развивать у детей навыки контроля за своей и чужой 
речью, стремление правильно и достаточно быстро выполнять речевое 
задание, поощрять детскую инициативу;

•в ходе игры логопед принимает непосредственное участие, вносит 
коррективы и поправки в речь детей, отмечая наиболее успешных;

•в ходе игры должны учитываться психологические особенности детей, 
что содействует воспитанию у них положительного отношения к 
логопедическим занятиям.



- ИГРЫ С КАРТИНКАМИ, В ХОРОШЕМ КАЧЕСТВЕ, ОГРАНИЧЕНЫ ПО ВРЕМЕНИ В СООТВЕТСТВИИ С 
ВОЗРАСТОМ РЕБЕНКА.
- ТЕМП, СКОРОСТЬ И ТАКТИКУ ОТВЕТОВ НА ВОПРОСЫ ЗАДАЮТ ДЕТИ. НАД ОДНИМ ЗАДАНИЕМ МОЖНО 
ДУМАТЬ СКОЛЬКО УГОДНО.
- УБРАТЬ КОМПЬЮТЕР ИЗ ЖИЗНИ ДЕТЕЙ МЫ НЕ МОЖЕМ, ПОЭТОМУ ЛУЧШЕ ИГРАТЬ В "ПРАВИЛЬНЫЕ" 
ИГРЫ.
- УМЕНЬШАЮТСЯ СРОКИ КОРРЕКЦИОННОЙ РАБОТЫ НАД ЗВУКАМИ РЕЧИ, А ЗАНЯТИЯ ПРОХОДЯТ 
ИНТЕРЕСНО И С ПОЛЬЗОЙ.
- ПРАКТИЧЕСКИ ВО ВСЕХ ИГРАХ ПРИЗЫВ "ПОМОЧЬ" (НЕ УБИТЬ ИЛИ ПОЙМАТЬ), А ЭТО НРАВСТВЕННОЕ 
РАЗВИТИЕ НАШИХ ДЕТЕЙ. И, ВООБЩЕ, ИГРЫ "ДОБРЫЕ", С ЛЮБИМЫМИ МУЛЬТЯШНЫМИ ГЕРОЯМИ. 
- ДАЖЕ ДЕТИ-НЕПОСЕДЫ ЗАНИМАЮТСЯ С УДОВОЛЬСТВИЕМ И ПОЛНОЙ САМООТДАЧЕЙ, ТАК КАК ИМ 
ИНТЕРЕСНО.
- МЫСЛИТЕЛЬНЫЕ ПРОЦЕССЫ, ТАКИЕ КАК ПАМЯТЬ, ВНИМАНИЕ, МЫШЛЕНИЕ, РАЗВИВАЮТСЯ БЫСТРО И 
НЕЗАМЕТНО, БЕЗ МУЧЕНИЙ.
- В ШКОЛЕ НЕКОТОРЫЕ ЗАДАНИЯ НАДО БУДЕТ ВЫПОЛНЯТЬ НА КОМПЬЮТЕРЕ И МЫ ТАКИМ ОБРАЗОМ 
ПРИУЧАЕМ РЕБЯТ К ЭТОМУ ВИДУ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ.
- В ДОШКОЛЬНОМ ОБРАЗОВАНИИ ПЕДАГОГОВ ОБЯЗАЛИ ИСПОЛЬЗОВАТЬ ИНФОРМАЦИОННЫЕ 
КОМПЬЮТЕРНЫЕ ТЕХНОЛОГИИ В ОБРАЗОВАТЕЛЬНОМ ПРОЦЕССЕ, А ЭТО О МНОГОМ ГОВОРИТ В НАШ 21 
ВЕК.
 

Компьютерные игры для детей это вредно?! 



МОДЕЛИ АРТИКУЛЯЦИИ ЗВУКОВ



ЗРИТЕЛЬНЫЕ СИМВОЛЫ ГЛАСНЫХ ЗВУКОВ



ИГРЫ НА АВТОМАТИЗАЦИЮ ЗВУКОВ 



АВТОМАТИЗАЦИЯ ЗВУКОВ Р,Л В НАЧАЛЕ,
СЕРЕДИНЕ И В КОНЦЕ СЛОВА



АВТОМАТИЗАЦИЯ ЗВУКА Ш. ИГРА "ЧТО ЛЕЖИТ ПОД ШАПКОЙ?". МОЖНО 
СОСТАВЛЯТЬ ПРОСТЫЕ ФРАЗЫ, ТИПА "ПОД ШАПКОЙ - ШКАФ", ИЛИ БОЛЕЕ 
СЛОЖНЫЙ ВАРИАНТ, СРАЗУ С ДИФФЕРЕНЦИАЦИЕЙ Ш-Ж - "ПОД ЖЕЛТОЙ ШАПКОЙ 
ЛЕЖИТ ШКАФ" 
СЛОВАРЬ: ШКАФ, ЛУКОШКО, ШИШКА, КОШКА, ПОДУШКА, ШИПОВНИК, ШОКОЛАД, 
КАШТАНЫ, КАПИТОШКА, МАШИНА.



ИГРЫ ДЛЯ РАЗВИТИЯ ФОНЕМАТИЧЕСКИХ 
ПРОЦЕССОВ : 
  -ФОРМИРУЮТ ФОНЕМАТИЧЕСКИЙ СЛУХ;
  - ЗАКРЕПЛЯЮТ НАВЫК ЧЁТКОГО 
ЗВУКОПРОИЗНОШЕНИЯ;   
  -СПОСОБСТВУЮТ ВЫРАБОТКЕ 
ПРАВИЛЬНОГО РЕЧЕВОГО ДЫХАНИЯ;
  - РАЗВИТИЮ ИНТОНАЦИОННОЙ 
ВЫРАЗИТЕЛЬНОСТИ. 



ИГРА «ГДЕ ТЫ, ЗВУК?» 
ЦЕЛЬ: РАЗВИТИЕ ФОНЕМАТИЧЕСКОГО СЛУХА.



ИГРА «ПОСТРОЙ ДОМ»
ЦЕЛЬ: РАЗВИТИЕ ФОНЕМАТИЧЕСКОГО СЛУХА.



ПРИ РАБОТЕ НАД ГРАММАТИЧЕСКИМ СТРОЕМ РЕЧИ: 
-ОБЕСПЕЧИВАЮТ ПРАКТИЧЕСКОЕ УСВОЕНИЕ НЕКОТОРЫХ 
СПОСОБОВ СЛОВООБРАЗОВАНИЯ;              -  
СОВЕРШЕНСТВУЮТ НАВЫК СОГЛАСОВАНИЯ 
ПРИЛАГАТЕЛЬНЫХ И ЧИСЛИТЕЛЬНЫХ С 
СУЩЕСТВИТЕЛЬНЫМИ В РОДЕ, ЧИСЛЕ, ПАДЕЖЕ;
- ФОРМИРУЮТ УМЕНИЕ СОСТАВЛЯТЬ ПРОСТЫЕ 
ПРЕДЛОЖЕНИЯ С СОЮЗАМИ, СЛОЖНОСОЧИНЕННЫЕ И 
СЛОЖНОПОДЧИНЕННЫЕ ПРЕДЛОЖЕНИЯ.



РАЗВИВАЮЩАЯ ИГРА "ЧЕЙ СЛЕД?" ИЗ СПИЧЕЧНЫХ 
КОРОБКОВ.



           ИГРА «НАШ, НАША, НАШИ»



ЗАМЕЧАТЕЛЬНАЯ ИГРА ПОД НАЗВАНИЕМ "ЛИСТОПАД" ДЛЯ 
РАЗВИТИЯ РЕЧЕВОГО ДЫХАНИЯ У ДЕТЕЙ.



ПРИ ФОРМИРОВАНИИ СВЯЗНОЙ РЕЧИ:
-ВОСПИТЫВАЮТ АКТИВНОЕ ПРОИЗВОЛЬНОЕ 
ВНИМАНИЕ К РЕЧИ; 
-РАЗВИВАЮТ УМЕНИЕ ВСЛУШИВАТЬСЯ В 
ОБРАЩЕННУЮ РЕЧЬ;
 -ЗАКРЕПЛЯЮ УМЕНИЕ ОТВЕЧАТЬ НА ВОПРОСЫ 
КРАТКО И ПОЛНО; 
-СОВЕРШЕНСТВУЮТ УМЕНИЕ «ОРЕЧЕВЛЯТЬ » 
ИГРОВУЮ СИТУАЦИЮ.



«УЛИТКИ».
ЦЕЛЬ: РАЗВИТИЕ ЛОГИЧЕСКОГО МЫШЛЕНИЯ, УМЕНИЯ 
СОСТАВЛЯТЬ ПРЕДЛОЖЕНИЯ,РАЗВИТИЕ ДОКАЗАТЕЛЬНОЙ 
РЕЧИ.



МНЕМОТАБЛИЦЫ ДЛЯ СОСТАВЛЕНИЯ РАССКАЗОВ



         КРОССВОРДЫ ДЛЯ ДЕТЕЙ



ДИДАКТИЧЕСКАЯ ИГРА "ЧТО 
СНАЧАЛА, ЧТО ПОТОМ"



ИГРА "РАЗЛОЖИ ПОДАРКИ"



ФОТОГАЛЕРЕЯ







БЛАГОДАРЮ ЗА ВНИМАНИЕ!


