










Размещение разработок на сайтах:

1. http://metodisty.ru Методисты - профессиональное сообщество 
педагогов 

2. http://www.uchportal.ru Учительский портал
3. http://pedsovet.su  Сообщество взаимопомощи учителей
4. http://metodsovet.su Методический портал учителя 
5. http://www.metod-kopilka.ru Методическая копилка учителя 

информатики
6. http://jgk.ucoz.ru  Мир информатики
7. http://videouroki.net Видеоуроки в сети Интернет
8. http://fossa.net.ru Школьно-студенческая социальная сеть
9. http://vashabnp.info/ Библиотека начинающего педагога

10. http://www.k-yroky.ru К уроку.ру (учителям, школьникам, студентам и 
родителям)

11.  http://www.nsportal.ru  Социальная сеть работников образования
12.  http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/3/ppt8kl.php   Методическая 

служба издательства БИНОМ
13.  http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/3/ppt9kl.php Методическая 

служба издательства БИНОМ 

















Босова Людмила Леонидовна.
 Доктор педагогических наук, Заслуженный учитель РФ, 
лауреат премии Правительства РФ в области образования, 
автора более 200 научно-методических трудов, в том числе 
УМК по курсу «Информатика и ИКТ» для основной школы 
(5-7 и 8-9 классы)







«Цифровая школа» — это формирование 
интегрированной цифровой среды, комфортной 
для учителей, учеников и администрации школы.

В школе внедряются новые информационные 
и образовательные технологии, применяются 
прогрессивные формы организации 
образовательного процесса и активные методы 
обучения, а также учебно-методические 
материалы, соответствующие современному 
мировому уровню.



Для создания такой модели в школе во всех 
учебных кабинетах, кабинетах администрации, в 
библиотеке и в спортзале установлены 
современные компьютеры, подключенные к сети 
Интернет. Такое количество компьютеров 
необходимо для работы учителям с электронным 
журналом и электронным дневником. Действует 
Wi-Fi хот-спот для беспроводного подключения 
ноутбуков и планшетных компьютеров. 

Такая насыщенность техникой создает условия 
для  комплексного использования в учебно-
воспитательном процессе и перевода на 
цифровые технологии преподавание любого 
предмета.



 Наша школа участвует в Общероссийском 
проекте "Школа цифрового века". Задача 
проекта — предоставить каждому 
педагогическому работнику неограниченный 
доступ к цифровым материалам по 
соответствующей учебной дисциплине или 
школьной специальности, а также 
обеспечить их регулярное адресное 
получение. 90%  учителей школы создали 
личные кабинеты и получили коды доступа. 
Всем педагогам доступны бесплатные 
предметно-методические журналы, 
которые выходят 1 раз в месяц. 





Информационная грамотность является 
очень важным понятием в постоянно 
изменяющемся мире новых технологий  и 
безудержного роста информации 

Под термином "информационная 
грамотность" понимается набор умений и 
навыков, позволяющий человеку находить 
информацию, критически ее оценивать, 
выбирать нужную информацию, 
использовать ее, создавать новую 
информацию и обмениваться информацией. 



В понятие информационной грамотности 
входят:
• умение пользоваться различными 

носителями информации (печатными или  
цифровыми);

• понимать, формировать и размещать 
информацию;

• успешно применять эффективные методы 
нахождения информации;

• оформлять и публиковать текстовые и 
мультимедийные материалы;

• осваивать новые технологии.



Учителя нашей школы постоянно 
повышают свою информационную 
грамотность. На каникулах в школе 
проводятся курсы повышения 
квалификации. 

Так были проведены курсы по разработке 
буклетов, презентаций. Две группы учителей 
прошли курсы по программе Intel – метод 
проектов (Сергибаева Е. Д.). 

Два потока изучили приемы работы с 
электронным журналом и электронным 
дневником (Кузьмина Н. Н., Демьян Е. Б.).





Триггер - это некоторый объект 
слайда (например рисунок, фигура, 
кнопка, текстовое поле), при щелчке 
которого выполняется некоторое 
действие. 

Использование триггеров в 
обучающих программах позволяет 
сделать их интерактивными. 



показать скрыть



Исчезновение 
объектов
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Найди лишнее
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1. Корни
2. Ствол
3. Стебель
4. Листья
5. Цветы
6. Плоды с семенами

2

Интерактивная схема «Части 
растения». При клике на номер, 

появляется название части растения. 



Зайчик Бараш Карыч Копатыч Лосяш Нюша Совунья



Найди на рисунке место для каждой фигуры.

ЧЕТЫРЁХУГОЛЬНИКИ ЧЕРНЫЕ ФИГУРЫ

Оставить!



Волк разрушил два домика в 
сказке:

Красная ШапочкаМалыш и Карлсон

Колобок Три поросёнка



А. С. Пушкин родился…

5 апреля

11 ноября

6 июня





попробуй снова

К вопросу



Правильно распредели картинки. 

В небе На земле





География материков и океанов 7 класс

Литосфера 
Земли

выход

ЗаданияВопросы

Теория по литосфере

Видеотека

М.Н. Пурикова учитель географии МОУ СОШ № 10  г.Каменск Ростовская область



Строение Земли. 

Внутри планеты Земля  
http://video.yandex.ru/users/arni-raj/view/858/ 

Потрясения Земли. Кольцо огня. 
http://rutube.ru/tracks/1585012.html?v=144a0ebc2ecca
164d793cffe09164775 

Внутри планеты Земля. Части 5 -7. 
http://rutube.ru/tracks/3269300.html?v=981a8bb96c931
827dcfa0995e55a16ed 

Гипотеза Вегенера. Дрейф 
литосферных плит.

Видеотека

выходназад






