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Этапы технологии 
«Педагогическая мастерская» 

• I этап. Индуктор. Мотивация дальнейшей 
деятельности.  Приём «Дерево ассоциаций»

• II этап. Творческая деятельность. Стадии 
деконструкции  и реконструкции. Создание 
творческого продукта

• III этап. Социализация. Предъявление 
созданного продукта

• IV этап. Разрыв и самокоррекция. Разрыв 
между старым и новым знанием, 
корректировка продукта

• V этап. Рефлексия 



I этап. 
Индуктор

Мастер обращает 
внимание участников 
на игры и пособия, 
расположенные в 

мастерской, вызывает 
ассоциации, 
связанные с 

математическим 
развитием детей и 
игровой технологией 
В.В.Воскобовича



Педагоги афишируют свои ассоциации, 
обсуждают, на основе чего совместно с 
мастером формулируют тему, цели, 
задачи  работы Педагогической 

мастерской



II этап. Творческая 
деятельность.  Стадия 

деконструкции и 
реконструкции

Участники 
работают с 

информацией,    
составляют   

«кластер» - схему 
идей, понятий по 
ключевым словам



Создание творческого продукта 
– составление игр и 

упражнений по формированию 
элементарных математических 
представлений детей старшего 

дошкольного возраста



III этап. 
Cоциализаци

я. 
Представлен
ие продукта 
коллегам 

Происходит обмен 
мнениями, знаниями, 

творческими находками, 
идут дискуссии и 
диалоги педагогов



IV этап. Разрыв и 
самокоррекция

Мастер сообщает парадоксальное 
знание и участникам внезапно 

открывается новое видение предмета, 
происходит «разрыв» между старым и 

новым знанием, корректировка 
творческого продукта



V этап. Рефлексия 

Участники мастерской осмысливают процесс 
творчества, проектирования, осознают свои 

внутренние перемены и «разрывы», 
отображают  чувства и эмоции на 

«Рефлексивной мишени»
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