
   ПОНЯТИЕ 
РОЛЕВОЙ ИГРЫ.



   Ролевая игра — игра обучающего или 
развлекательного назначения, вид  
драматического действия, участники 
которого действуют в рамках выбранных 
ими ролей, руководствуясь характером 
своей роли и внутренней логикой среды 
действия; вместе создают или следуют уже 
созданному сюжету. Действия участников 
игры считаются успешными или нет в 
соответствии с принятыми правилами. 
Игроки могут свободно импровизировать в 
рамках выбранных правил, определяя 
направление и исход игры.



       Достижение цели не обязательно 
является основной задачей ролевой игры, а 
в некоторых ролевых играх её вообще нет. 
Главной задачей может выступать развитие 
персонажа, правильный отыгрыш или 
исследование мира.



1 тип игры

Академический

не находится в фокусе 
внимания широкой публики

2 тип игры

Неформальный

как о форма проведения 
досуга



Классификация ролевых игр, 
ролей и действий в игре.

Боевка

Театралка

Мистерия

Моделирование

Экстрималка Деловая



По способу взаимодействия игроков и 
условностям моделирования.

▪ В настольных ролевых играх и в словесках всё действие происходит в 
воображении участников, и развитием событий в большинстве случаев 
управляет так называемый мастер (гейм-мастер) в соответствии с 
заранее заданными правилами, или без них. Отличие настольных игр от 
словесок заключается в наличии или отсутствии игровой системы.

▪ В ролевых играх живого действия игроки физически участвуют в 
событиях игры. При этом также есть правила и мастера. В данном 
случае мастера отвечают не за весь мир, а только за немоделированную 
его часть. Иногда мастера, так или иначе, контролируют игровой мир 
целиком посредством введения мастерских персонажей либо при 
помощи мастерского произвола. Правила также описывают только те 
действия, которые заменены моделью.

▪ В компьютерных ролевых играх вся окружающая игроков обстановка 
управляется компьютерной программой. Нередко такие игры 
рассчитаны на одного игрока и имеют предписанный сюжет (развитие 
которого, в определённой степени, зависит от решений игрока). В 
последние годы широкое распространение получили 
многопользовательские ролевые онлайн игры, в которых тысячи игроков 
взаимодействуют друг с другом через интернет.



С 70-х годов XX века ролевая игра 
стала использоваться в обучении 
иностранным языкам, и примерно в 
то же время — в практике 
психологии и психиатрии.


