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Ребенок воспитывается разными случайностями, его

 окружающими. Педагогика 

должна дать направление 
этим случайностям.

В. Ф. Одоевский
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2. Технология «Сказочные лабиринты игры»
 В. В. Воскобовича.



3. Технология ТРИЗ

•развитие коммуникативных 
способностей 

•стимулирование творческой активности 

•стимулирование речевой активности 



4. Технология наглядного моделирования

Обучение рассказыванию с опорой на 
наглядность

Мнемотехника





Карты  В.Я.Проппа 

Пропп
Владимир 
Яковлевич



СИНКВЕЙН

ПРИМЕРЫ:



Картинно-графические схемы для составления предложений, 
рассказов Т.Ю. Бардышевой, Е.Н. Моносовой. 



МНЕМОТАБЛИЦЫ  СТИХОТВОРНЫХ  ФОРМ



5. Технология проблемного обучения

• МЕТОД 
ПРОБЛЕМНОЙ 
СИТУАЦИИ

• МЕТОД 
ОБРАЗОВАТЕЛЬН
ЫХ ПРОЕКТОВ



6. Здоровьесберегающие технологии
•МАССАЖ
•САМОМАССАЖ

• ПОДРУЧНЫЕ СРЕДСТВА (ПРИЩЕПКИ,КОВРИКИ -ЁЖИКИ, ВАЛИКИ , 
СПИРАЛИ И Т.Д.)

• СУ-ДЖОК ТЕРАПИЯ
•РАЗВИТИЕ МЕЛКОЙ МОТОРИКИ

• ИГРЫ С МЯЧАМИ
• ИГРЫ С ПЛАСТИЛИНОМ
• ПАЗЛЫ, МОЗАИКА
• МЕЛКИЙ ИГРОВОЙ МАТЕРИАЛ
• «ЛЕГО» 

•РАЗВИТИЕ ДЫХАНИЯ
• ВЕРТУШКИ
• МЫЛЬНЫЕ ПУЗЫРИ
• СВИСТУЛЬКИ
• СУЛТАНЧИКИ
• НАДУВНЫЕ ШАРЫ
• ИГРЫ С ВОДОЙ 
• ИГРУШКИ-ЗАБАВЫ ДЛЯ РАЗВИТИЯ ДЛИТЕЛЬНОГО ВЫДОХА
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•«ЛЕГО» 
•ВЕРТУШКИ
•МЫЛЬНЫЕ ПУЗЫРИ
•СВИСТУЛЬКИ
•СУЛТАНЧИКИ
•НАДУВНЫЕ ШАРЫ
•ИГРЫ С ВОДОЙ 
•ИГРУШКИ-ЗАБАВЫ ДЛЯ 
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ДЛИТЕЛЬНОГО 
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7. Технология позитивного настрояКОМФОРТНЫЕ  
ПСИХОЛОГИЧЕСКИЕ 
УСЛОВИЯ

СЮРПРИЗНЫЙ МОМЕНТ

ИГРОВАЯ ФОРМА 
ОЦЕНКИ

ДВИГАТЕЛЬНАЯ 
АКТИВНОСТЬ



8. Цифровые образовательные технологии



9. Технология сотрудничества
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СПАСИБО  ЗА  
ВНИМАНИЕ!


