
Интерактивная    игра    выполнена   в   программном Обеспечении    
Easiteach        
 Next  Generation,    рассчитана     на   детей   старшего дошкольного    
возраста  
и     рекомендуется     к     использованию      как     на    фронтальных   
занятиях 
по  определенным   лексическим  темам,   так и на индивидуальных  
занятиях.
Предлагаемые    задания    имеют     разную     степень     сложности.    
Педагог
 подбирает  уровни поля в зависимости от уровня развития детей.



Задание 1.    На  доске  изображено  
9 
предметов. Надо определить  в 
слове
 звук «Г»,  Если  звук «Г» 
присутствует, 
то   квадратик    становится   
красным, 
если звук «Г» отсутствует, то 
квадратик остается белым.  После 
того как это задание будет 
выполнено, нужно соединить 
квадратики красного цвета, 
получится буква «Г».



Задание 2.    На  доске  изображено  
9 
предметов. Надо определить  в 
слове
 звук «Л».Если  звук «Л» 
присутствует, 
то   квадратик    становится   
красным, 
если звук «Л» отсутствует, то 
квадратик остается белым.  После 
того как это задание будет 
выполнено, нужно соединить 
квадратики красного цвета, 
получится буква «Л».



Задание 3. Нужно определить место звука в 
слове. 



Задание 4. Нужно определить количество звуков в 
слове. 


