
Компьютерная игра
 “Познай Россию”

• Смена 1
• “Россия для всех”
• Отряд 2 группа 32
• Менеджер проекта: Загоруйко А.П.
• Преподаватель: Сухарева О.А



      
Данный проект будет интересен не только с 
коммерческой стороны, но и с социальной. К 

сожалению, сегодня является актуальной проблема 
незнания географии и памятников культуры России. 
Наш проект направлен на создание компьютерной 

онлайн игры, которая будет включать в свой 
интерфейс полную, подробную географию 

территории РФ в сочетании с памятниками культуры, 
а так же ее культурных особенностей народов 

России. Это, в свою очередь, позволит на 
подсознательном уровне людям, играющим в нашу 
игру, запомнить и изучить все вышеперечисленное.

УЧИСЬ, ИГРАЯ!



Информация об участниках
• 1. Загоруйко Александр Павлович (менеджер проекта). 

Родился 26.07.91 в г. Бухара. Медалист.В данный момент 
является студентом 2курса Московского Государственного 
Университета Путей и Сообщения. Увлекается компьютерными 
играми.

• 2. Дерюжкина Алена Геннадьевна (лидер проекта). Родилась 
04.06.91 в г. Иваново. В настоящий момент является студенткой 
2 курса Всероссийской Государственной налоговой Академии 
Минфина РФ. Отличница. Активистка. Увлекается фотографией. 
Любит общаться с людьми.

• 3. Леонтьева Екатерина Евгеньевна (лидер проекта). 
Родилась 14.09.1989 в г. Кисловодске. Медалистка. 1 место во 
Всероссийской Олимпиаде по военной истории. В настоящий 
момент обучается в Московском Государственном Социальном 
Университете на 4 курсе. Увлекается туризмом.



      

 Проект “Познай Россию” направлен, в 
первую очередь, на молодежь. Также 

данная игра без труда привлечет 
внимание и более зрелых людей, 

стремящихся к совершенствованию 
знаний о своем крае и других регионов 

нашей Родины.



Сроки проекта
        

          Мы обязуемся выполнить проект в 
самые возможно короткие сроки. По 

нашим оценкам, мы планируем 
запустить игру через 20 месяцев после 

начала работы.



Риски проекта
№ Описание риска Приоритет риска

Высокий
Средний
Низкий

Мера/меры реагирования 
на риски проекта

Ответственный за 
риски

1 Нехватка финансов Средний Поиск дополнительных 
инвесторов

Дерюжкина А.Г.

2 Узкие временные рамки 
проекта

Средний Расширить временные 
рамки проекта/поиск 

дополнительного 
персонала

Леонтьева Е.Е.

3 Малый спрос на продукт Низкий PR-компания Загоруйко А.П.



Матрица ответственности
Пункт 

(фазы/ключе
ыфе 

результаты, 
важные 

решения и 
др.)

Менеджер 
проекта

Загоруйко А.
П.

Спонсор 
проекта/ 
заказчик

Лидер 1 
проектной 

группы
Загоруйко А.

П.

Лидер 2 
проектной 

группы 
Леонтьева Е.

Е.

Лидер 3 
проектной 

группы 
Дерюжкина 

А.Г.

Эксперт по 
созданию 
проектов

IT-эксперт

1. Разработка 
паспорта 
проекта

У О И К К

2. Анализ 
технической 
осуществимо

сти

У К О И К

3. Поиск 
инвестора

У И К О К

4. Запуск 
Бета-версии

У И О К К

5. Анализ 
запущенного 

продукта

У О К И К К

6. 
Организация 

серийного 
производства

У К О И К К



Календарный план-график
№ Наименова

ние
Дл
ит
ел
дь
но
ст
ь

Месяц 1 месяц2 Месяц 3 месяц4 Месяц 5 месяц6 Месяц 7 Месяц 8 Месяц 9 Месяц 
10

 месяц 
11

Месяц 
12

Месяц 
13

Месяц 
14

Месяц 
15

Месяц 
16 

Месяц 
17

Месяц 
18

Месяц 
19

Месяц 
20

1 Разработка 
проекта

30

2 Утвержден
ие проекта

15

3 Экспертная 
оценка

15

4 Поиск 
инвестора

15

5 Формирова
ния группы 
разработчи
ков

30

6 Разработка 
игры

36
5

7 ВНедрение 
в on-line

30

8 Анализ 
бета-
версии

15

9 Исправлен
ие ошибок, 
доработка

30

1
0

Регулярные 
обновления

= Производится 
регулярно

1
1

Массовый 
выпуск

60



Бюджет проектаОплата труда
1.1. Оплата труда адм. Группы
1.2 

Должнос
ть по 

проекту. 
Ф,И,О 

исполнит
еля

Оплата 
труда 

по 
проект

у 
(руб/ме

с)

Кол-
во 

чело
век

Занятость 
в проекте 

одного 
сотрудник

а, мес.

Имеет
ся, 

руб., 

Требует
ся, руб.

Всего, 
руб.

Менедже
р проекта
Загоруйк

о А.П.

5000 1 20 0 100000 100000

Лидер 1 4000 1 20 0 80000 80000

Лидер 2 4000 1 20 0 80000 80000

Итого 12000 3 20 0 260000 260000

Должн
ость 
(вид 

работ)

Оплата 
труда) 
руб./ме

с)

Кол-во 
челове

к

Занято
сть в 

проект
е 1 

сотруд
ника, 
мес.

Имеетс
я, руб.

Требуе
тся, 
руб.

Всего, 
руб.

Экспер
т по 

проект
ам

20000 1 3 0 60000 60000

IT-
консул
ьтант

50000 6 15 0 300000 450000
00

ИТОГО 70000 7 18 0 360000 456000
00

1.2 Оплата труда привлеченных специалистов

2. Прямые расходы

Наименование статьи 
затрат

Стоимость, 
руб.

Кол-во, 
мес,шт, Имеется, руб Требуется, 

руб Всего, руб.

Аренда помещения

Коммунальные услуги

Аренда оборудования

 покупка оборудования

Материалы

Канцтовары

Транспортные и 
командировачные

Итого:

Полная стоимость проекта



Разработка ИСР проекта
Фаза 1.

Разработка 
проекта

 -Формирование 
целей,
Задач.

- Набор раб. группы

Паспорт 
разработан

Фаза 2.
Анализ технической 

осуществимости

-Экспертная оценка

- Формировние 
бюджета

Анализ произведен.
Бюджет сформирован.

Фаза 3.
Поиск инвестора

-Поиск заинтересованных
Лиц, их изучение

- Необходимые встречи

Инвестор найден

Фаза 4.
Запуск бета-

версии

-Внедрение игры в онлайн
Пространство

Бета-версия 
запущена

Фаза 5.
Анализ запущенного 

продукта

- Доработка проекта 
Перед массовым выпуском

Анализ произведен

Фаза 6.
Организация серийного 

производства

-Поиск фирмы-производителя
-Запуск полной версии компьютерной игры

- Необходимые обновления.

Производство 
налажено


