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Реализация ФГОС через внедрение 
информационных технологий в 
образовательных учреждениях, 

практический опыт
Тележинская Елена Леонидовна,

зав.лабораторией учебно-методической поддержки 
внедрения ИКТ  

 

ГБОУ ДПО ЧИППКРО
модульный курс в форме стажировки

«Образовательная робототехника. Использование лего - лабораторий в 
образовательном процессе в условиях внедрения ФГОС»

(16 часов, очная форма обучения)
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ПИРАМИДА 
ОБУЧАЕМОС

ТИ 
УЧАЩИХСЯ



ИНТЕРАКТИВНАЯ СРЕДА В КЛАССЕ



СИСТЕМНО-СТРУКТУРНАЯ ОРГАНИЗАЦИЯ ИОС 
ПРОЯВЛЯЕТСЯ В ТОМ, ЧТО ОНА ПРЕДСТАВЛЯЕТ СОБОЙ 

СОВОКУПНОСТЬ ВЗАИМОДЕЙСТВУЮЩИХ СИСТЕМ 
(ПОДСИСТЕМ):

ЭЛЕКТРОННЫХ  ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫХ РЕСУРСОВ
7

КОМПЬЮТЕРНЫХ СРЕДСТВ ОБУЧЕНИЯ

СОВРЕМЕННЫХ СРЕДСТВ КОММУНИКАЦИИ

ПЕДАГОГИЧЕСКИХ ТЕХНОЛОГИЙ



Quest, или приключенческая игра 
один из основных жанроводин из основных жанров 
современных игр, представляющий собой интерактивную 
историю с главным героем, управляемым игроком или 
командой. Важнейшими элементами игры в жанре quest 
являются собственно повествование и исследование 
вопроса-задания, а ключевую роль в игровом процессе 
играют решение головоломок и задач, требующих от 
игрока умственных усилий.  Характерными 
особенностями quest являются интеллектуальные  бои. 
Quest-занятие выстраивается по принципу групповой 
работы с элементами перемещения по зданию или 
аудитории. 
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QUEST CART
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