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Представление команд



Цели 
мероприятия:

� -Способствовать повторению и 
закреплению основного программного 
материала;
�Способствовать развитию 

познавательного интереса, творческой 
активности обучающихся;
�Способность воспитанию уважения к 

сопернику, умения работать в команде.



1 – й Раунд

Отгадай пословицы



2 – й Раунд

1 4 8 10 12

11 2 6 7 9

14 13 3 15 5



1.Правильный ответ !



4.Правильный ответ !

Нормализация отношений – это процесс 
приведения модели к виду, позволяющему 

получить в дальнейшем структуру базы данных, 
в которой устранена избыточность хранения и 

сведены к минимуму аномалии при добавлении, 
удалении, изменении данных.



8.Правильный ответ !

•Полиморфизм - это свойство, которое позволяет 
одно и то же имя использовать для решения двух или 
более схожих, но технически разных задач.

•Целью полиморфизма, применительно к объектно-
ориентированному программированию, является 
использование одного имени для задания общих для 
класса действий. Выполнение каждого конкретного 
действия будет определяться типом данных. 



10.Правильный ответ !

Главное предназначение запросов – отбор данных на 
основании заданных условий и представления их в 
виде, удобном для пользователя



12.Правильный ответ !

Может содержать рисунки, графики, фото и др. 
объекты.

Позволяют отображать данные, содержащиеся в 
таблицах или запросах, в более удобном для 
восприятия виде
При помощи форм можно добавлять в таблицы новые 
данные, редактировать или удалять существующие 
данные.



11.Правильный ответ !

Модель жизненного цикла отражает 
различные состояния системы, 
начиная с момента возникновения необходимости в 
данной ИС и заканчивая моментом ее полного выхода 
из употребления. 



2.Правильный ответ !

С использованием BPwin строятся диаграммы бизнес-

процессов (блоки), показывающие результаты их работы и 

ресурсы, необходимые для их функционирования.

BPwin можно также использовать для моделирования потоков 

работ, потоков процессов и потоков данных.



6.Правильный ответ !

Верификация — это процесс определения 
соответствия текущего состояния разработки, 
достигнутого на данном этапе, требованиям 
этого этапа.



7.Правильный ответ !



9.Правильный ответ !

Методология  представляет собой процесс 
анализа и проектирования систем, которая  
описывает процесс создания и сопровождения 
систем в виде жизненного цикла (ЖЦ) ИС, 
представляя его как некоторую 
последовательность стадий и выполняемых на 
них процессов. 



14.Правильный ответ !

Аду Лавлейс



13.Правильный ответ !

В 1946 году



3.Правильный ответ !

В 1971 году



15.Правильный ответ !

В 1982 году



5.Правильный ответ !



3 – й Раунд

Вопросы – ответы 
команд



Подсказ
ка



Подсказ
ка



Подсказ
ка

Вариан
т



Подсказ
ка



Подсказ
ка



4 – й Раунд

Разгадайте 
ребусы



4 – й Раунд

Разгадайте 
ребусы



4 – й Раунд

Разгадайте 
ребусы



4 – й Раунд

Разгадайте 
ребусы



НАГРАЖДЕНИЕ 
ПОБЕДИТЕЛЕЙ.

ПОДВЕДЕНИЕ 
ИТОГОВ



Увы! Пришла пора
Нам расставаться.
Закончилась игра,
И будем мы прощаться.
Хочу сказать: “Ты не грусти,
Ведь будут встречи впереди”.

До свидания! До новых 
встреч!


