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«Незаконченные картинки»
Цель: знакомить детей с разновидностями геометрических фигур округлых форм.
Материал. На каждого ребенка листок бумаги с незавершенными изображениями 

(1-10 предметов). Для их завершения необходимо подобрать круглые иди овальные 
элементы. (1-10) бумажных кругов и овалов соответствующих размеров и 
пропорций. Клей, кисть, тряпочка.
Содержание. В. предлагает детям узнать, что изображено на картинках. Когда все 

вместе это выяснить, предлагает подобрать фигуры, недостающие в рисунках и 
наклеить их. Перед наклеиванием проверяет правильность подбора фигур. 
Законченные работы выставляются, дети сами находить друг у друга ошибки.



«Про вчерашний день»
Цель: показать детям, как необходимо беречь время.
Жил-был мальчик по имени Сережа. На столе у него стояли часы-будильник, на стене висел толстый и очень важный отрывной 

календарь. Часы вечно куда-то спешили, стрелки никогда не стояли на месте и всегда приговаривали: «Тик-так, тик-так - береги время, 
упустишь - не догонишь». Молчаливый календарь свысока посматривал на часы-будильники, ведь он показывал не часы и минуты, а 
дни. Но однажды - и календарь не выдержал и заговорил:

-Эх, Сережа, Сережа! Уже втрое ноября, воскресенье, уже подходят к концу эти сутки, а ты еще уроки не сделал. …
-Так-так, - сказали часы. - Подходят к концу вечер, а ты все бегаешь и бегаешь. Время летит, его не догонишь, его упустил. Сережа 

только отмахнулся от надоедливых часов и толстого календаря.
Делать уроки Сережа стал тогда, когда за окном наступила темнота. Ничего не видно. Глаза слипаются. Буквы по страницам бегают, 

как черные муравьи. Положил Сережа голову на стол, а часы ему говорят:
-Тик-так, тик-так. Сколько часов потерял, прогулял. Посмотри на календарь, скоро воскресенье уйдет, и ты его больше никогда не 

вернешь. Посмотрел Сережа на календарь, а на листке уже не второе число, а третье, и не воскресенье, а понедельник.
-Целые сутки потерял, - говорит календарь, целый день.
-Не беда. Что потеряно, то найти можно, - отвечает Сережа.
-А вот пойди, поищи вчерашний день, посмотрим, найдешь ты его или нет.
-И попробую, - ответил Сережа.
Только он это сказал, как что-то его подняло, закружило, и оказался он на улице. Осмотрелся Сережа и видит - подъемный краг тащит 

к верху стену с дверью и окнами, новый дом растет все выше и выше, и строители поднимаются все выше и выше. Работа у них так и 
спорится. Ни на что не обращают внимание рабочие, спешат дом построить для других людей. Закинул Сережа голову и как закричит:

-Дяденьки,  видать ли вам сверху, куда вчерашний день ушел?
-Вчерашний день? - спрашивают строители. - А зачем тебе вчерашний день?
-Уроки сделать не успел. - Ответил Сережа.
-Плохо твое дело, - говорят строители. Мы вчерашний день еще вчера обогнали, а завтрашний сегодня обгоняем.
«Вот чудеса„ - думает Сережа. - Как можно завтрашний день обогнать, если он еще не пришел?» И вдруг видит - мама идет.
-Мама, где бы мне вчерашний день найти? Понимаешь, я его как-то нечаянно потерял.  Только ты не беспокойся, мамочка, я его 

обязательно найду.
-Вряд ли ты его найдешь, - ответила мама.
Вчерашнего дня уже нет, а есть от него только след в делах человека.
И вдруг прямо на земле развернулся ковер с красными цветами.
-Вот наш вчерашний день, - говорит мама.
Этот ковер мы вчера на фабрике соткали. 
Далее В. проводит беседу о том, почему Сережа потерял вчерашний день, и как нужно беречь время.

 



«Машины»
Цель:  закрепить знания детей и последовательности чисел в пределах 10.
Материал. Рули трех цветов (красный, желтый, синий) по количеству детей, на 

рулях номера машин -изображение числа кружков 1-10. Три круга того же цвета - 
для стоянок машин.
Содержание. Игра проводится в виде соревнования. Стулья с цветными кругами 

обозначают стоянки машин. Детям дают рули - каждой колонне одного цвета. По 
сигналу все бегут по групповой комнате. По сигналу «Машины! На стоянку!»- 
все «едут» в свой гараж, т. е. дети с красными рулями, едут в гараж, 
обозначенный красным кругом, и т. д. Машины выстраиваются в колонну по 
порядку номеров. Начиная с первого, В.  проверяет порядок номеров, игра 
продолжается.

«Путешествие в оранжерею»
Цель: познакомить детей с образованием числа (2-10), упражнять в счете в 

пределах (3-10).
Содержание. Аналогично игре «Прогулка в сад»



«Чиним одеяло»
Цель: продолжать знакомить с геометрическими фигурами. Составление 

геометрических фигур из данных деталей.
Содержание. С помощью фигур закрыть белые «отверстия». Игру можно 

построить в виде рассказа.  «Жил-был Буратино, у которого на кровати лежало 
красивое краснее одеяло. Однажды Буратино ушел в театр Карабаса-Барабаса, а 
крыса Шушера в это время прогрызла в одеяле дыры. Сосчитай, сколько дыр 
прогрызла крыса? Теперь возьмите фигуры и помогите Буратино починить 
одеяло».

 
«Живые числа»

Цель: упражнять в счете (прямом и обратном) в пределах 10.
Материал. Карточки с нарисованными на них кружками от 1 до 10.
Содержание. Дети получают карточки. Выбирается водящий. Дети ходят по 

комнате. По сигналу водящего: «Числа! Встаньте по порядку!»- они строятся в 
шеренгу, называя свое число. (Один, два, три и т. д.).
Дети меняются карточками. И игра продолжается. 
Вариант игры. «Числа» строятся в обратном порядке от 10 до 1, 

пересчитываются по порядку.



 «Путешествие по комнате»
Цель: учить находить предметы разной формы.
Содержание. Детям показывают картинку, изображающую комнату с 

различными предметами. В. начинает рассказ: «Однажды к мальчику прилетел 
Карлсон: «Ах, какая красивая комната, - воскликнул он. - Сколько тут интересных 
вещей! Я такого никогда не видел». «Давай я тебе все покажу и расскажу,  - 
ответил мальчик и повел Карлсона по комнате. «Вот это стол» - начал он. «А 
какой он формы?» - тут же спросил Карлсон. Тогда мальчик  стал очень подробно 
рассказывать все про каждую вещь. А теперь попробуйте вы так же, как тот 
мальчик, рассказать Карлсону все-все про эту комнату и предметы, которые в ней 
находятся.
 

«Кто быстрее назовет»
Цель: упражнять в счете предметов.
Содержание. В. обращается к детям: «Мы поиграем в игру «Кто быстрее 

назовет». Каких игрушек (вещей) у нас по 2 (3-10)? Кто быстрее найдет и назовет, 
тот выигрывает и получает фишку». В конце игры дети  подсчитывают свои 
фишки.



«Кто правильно пойдет, тот игрушку найдет»
Цель: учить передвигаться в заданном направлении и считать 
шаги.
Содержание. Педагог объясняет задание: «Будем учиться идти в 
нужном направлении и считать шаги. Поиграем в игру «Кто 
правильно пойдет, тот игрушку найдет». Я заранее спрятала 
игрушки. Сейчас буду вызывать вас по одному и говорить  в каком 
направлении надо идти и сколько шагов сделать, чтобы найти 
игрушку. Если вы будете точно выполнять мою команду, то 
придете правильно». Педагог вызывает ребенка и предлагает: 
«Сделай 6 шагов вперед, поверни налево, сделай 4 шага и найди 
игрушку». Одному ребенку можно поручить назвать игрушку и 
описать ее форму, всем детям - назвать предмет такой же формы 
(задание делят по частям), вызывают 5-6 детей.



«Кого больше»
Цель: учить детей видеть равное количество разных предметов и отражать в 

речи: по 5, по 6 и т. д.
Содержание. «Сегодня утром я ехала в детский сад на автобусе, - рассказывает 

В., - в трамвай вошли школьники. Среди них были мальчики и девочки. 
Подумайте и ответьте, больше было мальчиков девочек, если девочек я обозначила 
большими кругами, а мальчиков – маленьких» -  педагог указывает на 
фланелеграф, на котором 5 больших и 6 маленьких кружков, расположенных 
вперемешку. Выслушав детей, В.спрашивает: «А как сделать, чтобы еще быстрей 
увидеть, что девочек и мальчиков было поровну?» Вызванный ребенок 
раскладывает круги в 2 ряда, один под одним. «Сколько было школьников? 
Давайте все вместе сосчитаем».
 

«Мастерская форм»
Цель: учить детей воспроизводить разновидности геометрических фигур.
Материал. У каждого ребенка спички без головок (палочки), окрашенные в 

яркий цвет, несколько кусков ниток или проволочек, три-четыре листа бумаги.
Содержание. В.: «Дети, сегодня мы  поиграем в игру «Мастерская форм». 

Каждый постарается выложить как можно больше разных фигур». Дети 
самостоятельно строят знакомые и придуманные разновидности фигур.



«Сломанная лестница»
Цель: учить замечать нарушения в равномерности нарастания величин.
Материал. 10 прямоугольников, величина большого 10x15, меньшего 1xl5. 

Каждый последующий ниже предыдущего на 1 см; фланелеграф.
Содержание. На фланелеграфе строится лестница. Затем все дети, кроме одного 

ведущего, отворачиваются. Ведущий вынимает одну ступеньку и сдвигает 
остальные. Кто раньше других укажет, где лестница «сломана», становится 
ведущим. Если при первом проведении игры дети допускают ошибки, то можно 
использовать мерку. Ею измеряют каждую ступеньку и находят сломанную. Если 
дети легко справляются с задачей, можно одновременно вынуть две ступеньки в 
разных местах.

«Услышь и посчитай»
Цель: учить одновременно, считать звуки и отсчитывать игрушки.
Материал: подносы с мелкими игрушками.
Содержание. В. обращается к детям: «Сегодня мы снова будем считать звуки и 

отсчитывать игрушки. В прошлый раз мы сначала считали звуки, а потом 
отсчитывали игрушки. Теперь задание будет потруднее. Надо будет одновременно 
считать звуки, и пододвигать к себе игрушки, а затем сказать, сколько раз ударил 
молоточек, и сколько игрушек вы поставили. Всего дается 3-4 задания.



«Сестрички идут по грибы»
Цель: закрепить умение строить ряд по величине, устанавливать соответствие 2-х рядов, находить 

пропущенный элемент ряда.
Демонстрационный материал: фланелеграф, 7 бумажных матрешек (от 6см до 14 см.), корзиночки 

(высотой от 2см до 5 см.). Раздаточный: тот же, только меньшего размера.
Содержание. В. говорит детям: «Сегодня мы будем играть в игру, как сестрички идут в лес по грибы. 

Матрешки - это сестрички. Они собираются в лес. Первой пойдет самая старшая: она самая высокая, за 
ней пойдет самая старшая из оставшихся и так все по росту», вызывает ребенка, который на 
фланелеграфе строит матрешек по росту (как в горизонтальный ряд). «Им надо дать корзиночки, в 
которые они будут собирать грибы», - говорит педагог.

Вызывает второго ребенка, дает ему 6 корзиночек, спрятал одну из них (только не первую и не 
последнюю), и предлагает расставить их в ряд под матрешками, чтобы матрешки их разобрали. Ребенок 
строит второй сериационный ряд и замечает, что одной матрешке не хватило корзиночки. Дети находят, в 
каком месте ряда самый большой разрыв в величине корзиночки. Вызванный ребенок расставляет 
корзиночки под матрешками, чтобы матрешки их разобрали. Одна остается без корзиночки и просит маму 
дать ей корзиночку. В. даст недостающую корзиночку, и ребенок ставит ее на место.

 «Незаконченные картинки»
Цель: знакомить детей с разновидностями геометрических фигур округлой формы разной величины.
Вариант № 2.
Содержание. У каждого ребенка лист бумаги, на котором 8 незавершенных рисунков. Чтобы закончить 

рисунок, необходимы предметы разных пропорций, соответствующие бумажные фигуры (клей, кисточка, 
тряпочка).



 «Разделим пополам»
Цель: научить детей делить целое на 2, 4 части складыванием предмета пополам.
Демонстрационный материал: полоска и круг из бумаги. Раздаточный материал: у 

каждого ребенка - по 2 прямоугольника из бумаги и по 1 карточке.
Содержание. В.: «Внимательно слушайте и смотрите. У меня бумажная полоска, я сложу ее 

по полам, точно подравняю концы, проглажу линию сгиба. На сколько частей я разделила 
полоску? Верно, я сложила полоску пополам и разделила на 2 равные части. Сегодня мы с 
вами будем делить предметы на равные части. Равны ли части? Вот одна половина, вот - 
другая. Сколько я половинок показала? Сколько всего половин? Что же называется 
половиной? Педагог уточняет: «Половина-это одна из 2-х равных частей. Половинами 
называются обе равные части. Это половина и это половина целой полоски. Сколько всего 
таких частей в целой полоске? Как я получила 2 равные части? Что больше: целая полоска 
иди половина? и т. д. ».
Аналогично: с кругом.
Далее дети учатся самостоятельно делить прямоугольник пополам.
 

«Встань на место»
Цель: упражнять детей - в счете в пределах 10.
Содержание. Педагог говорит: «Сейчас мы поучимся подбирать карточки, на которых 

нарисовано поровну разных предметов» и предлагает сосчитать, сколько предметов 
нарисовано у них на карточке. Далее объясняет задание: «Я буду называть числа, дети 
выходят, встанут в ряд и покажут всем свои карточки, назовут, сколько предметов у них 
нарисовано. Вопросы: «Поскольку предметов у них нарисовано?» и т. д.



«Назови скорей»
Цель: усвоение последовательности недели.
Содержание. Дети образуют круг. С помощью считалки выбирается ведущий. 

Он бросает кому-либо мяч и говорит: «Какой день недели перед четвергом?» 
Ребенок, поймавший мяч, отвечает: «Среда». Теперь он становится ведущим, 
бросает мяч и спрашивает: «Какой день был вчера?» и т. д.
 

«Найди игрушку»
Цель: учить овладевать пространственными представлениями.
Содержание. «Ночью, когда в группе никого не было, - говорит В,  -  к нам 

прилетел Карлсон и принес в подарок игрушки. Карлсон любит шутить, поэтому 
он спрятал игрушки, а в письме он написал, как их можно найти». Распечатывает 
конверт и читает: «Надо встать перед столом, пойти прямо и т. д. »



 «Путешествие в булочную»
Цель: учить детей делить предметы на 2, 4 равные части складыванием и 
разрезанием, устанавливать отношения между целым и частью.
Содержание. «Сегодня вечером я пойду в булочную за хлебом, - говорит  В. - 
мне нужна половина буханки хлеба. Как продавец разделит буханку? Возьмите 
прямоугольник, это как будто буханка хлеба. Разделите его так, как разрезал бы 
буханку продавец. Что вы сделали? Что у вас получилось? Покажите 1 из 2-х 
равных частей. А теперь обе половины. Соедините их вместе, как будто остался 
целый прямоугольник (Сравнивают целую часть с половинами. Находят 1, 2 
части). Догадайтесь, как разделил бы продавец, если бы мне было достаточно 
четвертушки хлеба. Правильно, он бы разделил буханку на 4 части и дал бы мне 
одну их из них. Второй прямоугольник дети делят на 4 части.
 



«Разговор по телефону»
Цель: развитие пространственных представлений.
Содержание. Вооружившись палочкой (указкой) и проведя ею по проводу, 

нужно узнать: кто кому звонит по телефону? Кому звонит кот Леопольд, 
крокодил Гена, Колобок, волк. Игру можно начать с рассказа. «В одном городе 
на одной площадке стояли два больших дома. В одном доме жили кот 
Леопольд, крокодил Гена, колобок и волк. В другом доме жили лиса, заяц» 
Чебурашка и мышка-норушка. Однажды вечером кот Леопольд, крокодил
Гена, колобок и волк спешили позвонить своим соседям. Угадайте, кто кому 

звонил?»

 



«Сравни и запомни»
Цель: учить осуществлять зрительно-мысленный анализ способа 

расположения фигур; закрепление представлений о геометрических фигурах.
Материал. Набор геометрических фигур.
Содержание. Каждый из игроков должен внимательно рассмотреть свою 

табличку с изображением геометрических фигур, найти закономерность в их 
расположении, затем заполнить пустые клетки со знаками вопроса, положив в 
них нужную фигуру. Выигрывает тот, кто правильно и быстро справится с 
заданием. Игру можно повторить, расположив фигуры и знаки вопроса по-
другому.



«Конструктор»
Цель: формирование умения разложить сложную фигуру на такие, которые у нас 
имеются. Тренировка в счете до десяти.
 Материал. Разноцветные фигуры.
Правила игры. Взять из набора треугольники, квадраты, прямоугольники, круги и 
другие необходимые фигуры и наложить на контуры, изображенные  на странице. 
После построения каждого предмета сосчитать, сколько потребовалось фигур 
каждого вида. Игру можно начать, обратившись к детям с такими стихами: 
Взял треугольник и квадрат, 
Из них построил домик.
И этому я очень рад: 
Теперь живет там гномик         . 
Квадрат, прямоугольник, круг, 
Еще прямоугольник и два круга… 
И будет очень рад мой друг: 
Машину ведь построил я для друга. 
Я взял три треугольника 
И палочку-иголочку.
 Их положил легонько я.
И получил вдруг елочку



«Магазин»
Цель: развитие наблюдательности и внимания научить различать аналогичные предметы по 
величине. 
Игра делится на 3 этапа.
1. «Магазин». У овечки был магазин. Посмотри на полки магазина и ответь на вопросы: 
Сколько полок в магазине? Что находится на нижней (средней, верхней) полке? Сколько в 
магазине чашек (больших, маленьких)?. На какой полке стоят чашки? Сколько в магазине 
матрешек? (больших, маленьких). На какой полке они стоят? Сколько в магазине мячей? 
(больших, маленьких). На какой полке они стоят? Что стоит слева от пирамида? Справа от 
пирамид, слева от кувшина, справа от кувшина, слева от стакана, справа от стакана? Что 
стоит между маленькими и большими мячами? Каждый день утром овечка выставляла в 
магазине одни и те же товары.
2. «Что купил серый волк». Однажды на Новый год в магазин явился серый волк и купил 
своим волчатам подарки. Посмотри внимательно. Угадай, что купил серый волк?
3. «Что купил заяц?» На следующий день после волка в магазин пришел заяц и купил 
новогодние подарки для зайчат. Что купил заяц?



«Заполни пустые клетки»
Цель: закрепление представление о геометрических фигурах, умений составлять, 
а сравнивать 2 гр. фигур, находить отличительные признаки.
Содержание.  Каждый игрок должен изучить расположение фигур в таблице, 
обращая внимание не только на их форму, но и на цвет, найти закономерность в 
их расположении и заполнить пустые клетки со знаками вопроса Можно игру 
проводить по - иному, расположить в таблице фигуры и знаки вопроса.


