
Интерактивное лото
Герои русских 

сказок



Правила игры
• Нужно найти среди картинок, 

расположенных внизу, 4 героя или 
предмета из сказки, название которой 
написано на большой картинке.

• После нахождения все 4 предметов, 
нажмите на стрелку для перехода к 
следующей сказке. 
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Молодец!!!
Спасибо за игру.


