TEMA: [ Model pentru centru de
invatamant de tip IAC,
on-line, e-learning.

y/

1I. Elemente de proiectare si
standartizare a resurselor
pentru e-learning.




OBIECTIVE

sd cunoasca $1 sa expund obiectivele , metodologiile
didactice, servicii de tip IAC on-line, e-learning;

sa distinga metodologii didactice;
sa descrie tipurile de tutoriale;
sa enumere 1 descrie tipurile de servicii;

sa 1lustreze tipurile de tehnologii ale invatamintuli
electronic;

Sa distinga, sa expuna eclemente de proiectare si
standartizare a resurselor pentru e-learning.



I. Model pentru centru de invatamant de tip IAC,
on-line, e-learning

Centrul de invatamdnt poate f1 o entitate reala si/sau
virtuala care ofera servicii educationale.

Obiectivele pe care centrele de invatamdnt isi propun

sa le indeplineasca pot fi definite pe scurt astfel:

- sa-i ajute pe elevi sa-si insuseasca cunostintele
dintr-un anumit domeniu $i sa dezvolte abilitati si
competente corespunzatoare.

- sa implementeze furnizarea unor cursuri prin
mijloace moderne si sa monitorizeze procesul de
invatare.

- sa sustina invatarea individuala si activitatile de
colaborare.



- sa pregateasca elevii intr-un mediu prielnic si

flexibil.

sa familiarizeze elevii cu utilizarea TIC, un
instrument eficient de lucru/invatare

- sa Incurajeze o atitudine favorabila invatarii
permanente.




Metodologii didactice

Metodologuile didactice specifice invatamantului
online (prin folosirea Internetulul) cuprind:

comunicarea online cu indrumatorii dupa un orar ce

cuprinde transmiterea prelegerilor, a practicii, a
activitatilor colaborative (clasa virtuald);

accesul la resursele didactice (cursuri, materiale

complementare, bibliografie, teste etc.) pentru
Invatarea 1ndividuala (studiu individual si/sau
invatare asistata);

comunicarea §i colaborarea dintre elevi in vederea

consolidarii cunostintelor prin interactiunea lor
(invatare prin colaborare).
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”D* Clasa virtuala

Clasa wvirtuala poate f1i o simpla reproducere a
modelulur clasel, adica un proces centrat pe indrumator,
sau unul centrat pe elev. Elevil frecventeaza cursurile
individual sau in grupuri, in una sau mai multe sali
echipate cu toate facilitafile de infrastructura pentru orele
de conferinta audio/video gazduite de centrul de
invatamant.

Tutorialele online le ofera elevilor experienta clasei
virtuale, 1nclusiv confinutul structurat al cursului,
activitatile clasei, chiar s1 tema pentru acasa.



Tutorialele sincrone permit instruirea interactiva prin
Internet (monitorizare live, ,,pe viu”), cu ajutorul
tehnicilor de comunicare sincrone  (conferinte
audio/video). Prelegerile sunt programate dinainte, 1ar
indrumatornn si elevil se intalnesc online la momentul
stabilit.

Tutorialele asincrone au loc pe Internet, folosind
metode de comunicare asincrone.

Tutorialele on-line le ofera experienta clasei virtuale,

inclusiv confinutul structurat al cursului, activitatile
claseil, chiar s1 tema pentru acasa. Fiecare individ are
posibilitatea de a invata nu numai de la indrumator, ci s1
de la alf1 colegi de clasa. Metodologiile claser virtuale
pot f1 implementate atat prin mijloace de comunicare
sincrone, cat s1 prin tehnict de comunicare asincrone









Servicii de management educational

Serviciul de inmatriculare electronica si identificare a
utilizatorului;

Pastrarea si tinerea la zi a datelor personale ale
elevului;

Pastrarea si accesul la rezultatele academice ale
elevului;

Monitorizarea progresului academic al elevilor;

Oferta de cursuri si programarea cur:
electronic;

Cataloagele resurselor didactice;

Publicitatea cursurilor;
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Servicii de susg:inere

Serviciile de comunicare: facilitati de comunicare sincrone
__o Sl asincrone:
@
- e-mail, anunturi, grupuri de stiri, schimb de informatii si
mesaje,
- chat online si videoconferinte (facilitati de gazduire a
conferintelor, organizarea §i suportul prelegerilor online,

fin),
- coordonarea §i moderarea forumurilor de disé¢
Bazele de cunostinte
Bibliotecile virtuale
Serviciul de informatii
Servicii de consultanta:

Serviciul de plata electronica:



Tehnologiile Invatamantului electronic

Tehnologiille contemporane ale invatamantulur electronic
‘acopera o gama larga de aplicatii s1 procese, inclusiv invatarea cu
ajutorul calculatorului, al Intemetului, al claselor virtuale si1 al
colaborarii digitale prin toate mijloacele electronice de informare.

Factori care asigura utilizarea eficienta a tehnologiei:

%* diversitatea tehnologiei sau accesul la solutii tehnice
alternative;

%* operabilitatea tehnologiei (simplitatea utilizdrii, confortul);
oo

interoperabilitatea/compatibilitatea tehnologiei (comunicarea
cu/conectarea la alte instalatii hardware §i programe),

%* interactiv itatea sau capacitatea tehnologiei de a implica elevii
In invatarea interactiva;

‘ . . . . [ [ A L .
%* accesibilitatea tehnologiei (un mediu de invatare care tine
seama de necesitatile elevului).



I1. Elemente de proiectare si standartizare
a resurselor pentru e-learingz=—

L

1. In sens larg, prin elearning (sau e-learning, invitare electronici) se
intelege totalitatea situatillor educationale in care se utilizeaza
semnificativ mijloacele Tehnologiei Informatiei si Comunicarii (TIC).
Termenul a fost preluat din literatura anglo-saxona, fiind extins de la
sensul primar, etimologic, de invatare prin mijloace electronice, si
acoperind acum aria de intersectie a actiunilor educative cu mijloacele
informatice moderne. Computerul si materialele electronice/ multimedia
sunt utilizate ca suport in predare, invatare, evaluare sau ca mijloc de
comunicare.

2. In sens restrans, elearning-ul reprezinti un tip de educatie la
distantd, o experienta planificatd de predare-invatare organizatd de o
institutie ce furnizeaza mediat materiale intr-o ordine secventiala si logica
pentru a fi asimilate de studenti in maniera proprie. Medierea se
realizeaza prin noile tehnologii ale informatiei si comunicarii - in special
prin Internet. Internetul constituie atat mediul de distributie al
materialelor, cat si canalul de comunicare intre actorii implicati.




Realizarile e-learning-ului cuprind urmatoarele
elemente, care se grupeaza in jurul cursantului dornic
de a obtine cunostintele necesare:

nfrastructura - multimea de elemente, hard si soft,
‘care permite accesul la informatiile pe care cursantul vrea
sa s1 le insuseasca;

* Continut — cunostintele, sub forma electronica, care

acopera tematica cursului (sub forma de text, audio,
video, simulari);

* Servicii — realizarea planurilor de invatamant, relatia
cu Iinvatamantul traditional, evidenta cunostintelor
dobandite de cursanti, managementul capacitati
cursantilor, cerinte pe care orice realizare e-learning va
trebui sa le gestioneze in mod corespunzator.



Definirea conceptelor

Din punctul de vedere al informaticii, data reprezinta un
fapt, un eveniment, o observatie, un lucru, un proces, o idee
sau o notiune.

Datele sunt concepute ca un set de caractere reprezentand
fapte obtinute prin observare, numarare, masurare,
cantarire etc. care sunt acceptate ca intrare Intr-un sistem
informational, care vor f1 memorate si prelucrate. Ele pot
proveni din surse externe §1 interne.



Informatiile  reprezinta  1esirile  sistemulul
informational s1 sunt rezultatul proceselor de
prelucrare a datelor, procese concepute astfel incat
sa raspunda cerintelor 1nformationale ale
utilizatorilor.

Cunostintele reprezinta ansamblul notiunilor si
principiilor pe care o persoana le achizitioneaza
prin studiu, observatie sau experienta si care pot
fi integrate in achizitiile anterioare ale acelei
persoane. Achizitia cunostintelor reprezinta
capacitatea de abstractizare s1 generalizare a unei
situatil, in timp ce achizitia unei informatii permite
raspunsul imediat la o situatie similara.



Norme, standarde si specificatii
pentru e-leaming.

O norma poate fi1 definitd ca o specificatie tehnica
stabilita de una sau mai multe companii care s-a 1impus
pe cale comerciala.

Standardele descriu un intreg set de recomandari ce
sunt actualizate in mod curent si respectate. Standardele
reunesc munca participantilor dintr-un sector, a unui
grup de i1nterese sau a organismelor nafionale si
internationale de standardizare. Conformitatea cu aceste
standarde este justificata in momentul 1in care
demersurile de normalizare rezulta din acordurile dintre
actori1 unui sector.



Specificatiile sunt elementele
" constitutive ale standardelor. Ele
reunesc un intreg set de reguli si
protocoale adoptate de operatorii
de pe piata. Cand aceste standarde

sunt implementate, ele sunt

considerate standarde de fapt.



Limbajul XML

este un limbaj introdus ca viitor standard de
W3C (World Wilde Web Consortium). Acest limbaj nu
proceseaza in nici un fel datele sau informatiile. Menirea lui
principala este doar de a formata s1 a structura informatiile.

W3C doreste sa impuna acest standard pentru a raspunde
urmatoarelor obiective:

- XML trebuie sa fie utilizabil fara dificultate pe Internet;
- XML trebuie sa sustina o mare varietate de aplicatii;

- scrierea programelor sa permita apelarea documentelor
XML;

- numarul de optiuni in XML sa fie redus la minimum;

- documentele XML trebuie sa fie lizibile si1 clare pentru
operatorul uman.



CMS - Content Management
System

- este o aplicatie software

~destinata sa creeze si sa intretind un site de web. CMS este ea insati
o aplicatie web, ce controleaza layout-ul (apectul), structura si
continutul paginilor site-urilor de web publice, de tip intranet (Retea
de calculatoare la nivel loca) sau extranet, comert electronic, etc.

Cum functioneaza o aplicatie tip CMS ?

Toate paginile web, alaturi de structura site-ului (template
sau layout), sunt salvate intr-o baza de date.

Modificarea continutului nu afecteazd in mod direct

paginile accesibile vizitatorilor, ci1 afecteaza doar continutul
bazei de date.

Dupa incheierea procesului de modificare (update)

a continutului  site-ulur este necesara publicarea paginilor
modificate pe site-ul accesibil vizitatorilor (fie e1 publici sau
inregistrati).

Nu este neaparat necesar ca editarea si publicarea sa fie realizate

de acelasi utilizator, ba chiar este indicat, pentru site-urile
comnlexe ca reenoncahilitatea ca fie 1tmnartita 1ntre editort <1 cet



MS -
antent Management

lf ,

";. em

- 1tentdvianagement System) este un mediu care le
permite 1174 Of te cursurl: crearea, stocarea, reutilizarea,
s1 distribuirea continuturilor pedagogice plecand

administrarea
de la un sistem de coordonare unic. Acest sistem de coordonare
stocheaza modulele de curs, 1ar platforma LCMS permite
asocierea s1 ordonarea lor in scopul construirii unui curs.

Aceste solutii se bazeaza pe aceleasi principil fundamentale ca
s1 solutiile date de CMS:

- stocarea confinutului intr-un sistem de coordonare unic;
- separarea continutului de prezentarea sa;

- 1nterfatd de administrare unica;

- gestiunea profilurilor s1 drepturilor utilizatorilor.



