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Издавна в деревнях Каргопольского уезда, сложился сезонный 
гончарный промысел на местных красных глинах. Летом 
каргопольские гончары работали в поле, а с октября до весны 
занимались изготовлением глиняной посуды — печных горшков, 
кубов, крынок, мисок. Участвовала вся семья: мужчины, женщины и 
дети. Каргопольская посуда пользовалась спросом по всему 
Поонежью, её возили в Архангельск, большой гончарный торг был в 
самом Каргополе.



Из остатков глины мастера лепили игрушки, не придавая им 
особенного значения. Глиняные лошадки, упряжки, фигурки людей и 
животных стоили недорого, особенным спросом не пользовались, и 
их лепили скорее для собственного удовольствия, чем ради 
заработка. Первоначально игрушки, как и посуда, были «обварными». 
После обжига раскалённое изделие погружали в «болтушку» — 
густой мучной раствор. Пригоревшая мука оставляла на светлой 
поверхности сосуда или игрушки чёрный кружевной узор. 
Украшенные процарапанным архаичным орнаментом, своей 
безыскусностью такие игрушки напоминали скорее произведения 
художников каменного века.



Изготавливались и более дорогие поливные посуда и игрушки, покрытые 
глазурью. В начале 1930-х годов гончарный промысел постепенно сошёл на 
нет, ещё раньше прекратилось изготовление игрушек. Лишь несколько 
мастеров продолжали их делать.
Сохраняя традицию, каргопольские игрушечники придумывают новые формы 
и сюжеты своих произведений. Так появились многофигурные композиции 
— тройки, возки, охоты и др. Их украшает не блеклый узор, наведённый 
цветной глиной по известковому фону, а яркая темперная роспись. В 1970-х 
годах А. П. Шевелев, один из известнейших каргопольских игрушечников, 
пробовал делать поливные игрушки, которые напоминали прежние, 
«обварные».



Итак, мастер белит обожженную игрушку разведенным на молоке 
мелом, затем расписывает. Кофту барыни покрывают сплошным 
цветом, юбку закрашивают так же, спереди рисуют передник, 
который остается белым после побелки. На нем нехитрый узор: 
полоски, волнистые линии, точки, кресты, штрихи. Этот узор очень 
древний, и каждый знак имеет определенный смысл, который сейчас 
многими забыт, а мастера рисуют его так, как изображали когда-то 
предки



Расписывают игрушку неяркими, блёклыми красками. Цвет 
соответствует крестьянскому костюму в реальной обстановке, 
который избегал ярких красок. Раньше мастера подмешивали пигмент 
в мел, поэтому цвет каргопольской игрушки разбавлен белилами, 
приглушен. Предпочтитель ны розовые, зеленые, сиренево-синие, 
желто-оранжевые краски неярких оттенков.




