
 Л.Петрушевская «Пуськи Бятые»:

Сяпала Калуша с Калушатами по напушке. И 
увазила Бутявку, и волит:
 — Калушата! Калушаточки! Бутявка!
 Калушата присяпали и Бутявку стрямкали. И 
подудонились.
 А Калуша волит:
 — Оее! Оее! Бутявка-то некузявая!
 Калушата Бутявку вычучили.
 Бутявка вздребезнулась, сопритюкнулась и усяпала 
с напушки.
 А Калуша волит калушатам:
 — Калушаточки! Не трямкайте бутявок, бутявки 
дюбые и зюмо-зюмо некузявые.
 От бутявок дудонятся.
 А Бутявка волит за напушкой:
 — Калушата подудонились! Зюмо некузявые! 
Пуськи бятые!



Тема проекта: Что слово, 
звук пустой?

Основополагающий вопрос: 
каждое ли слово, даже 
придуманное, несет образ?

Гипотеза: все слова языка, 
даже искусственно 
придуманные,– это образы, 
которые индивидуальны и 
являются основой 
воображения.



Цель проекта: 
Доказательство того, что каждое 
слово несет образ и является 
основой воображения

Задачи:

1.      Определить, что каждое 
слово языка построено по 
определенной модели;

2.      Выяснить, что каждое слово 
несет образ и он индивидуален 
для каждого человека;

3.      Доказать, что слово – образ – 
это основа воображения человека 



Чтобы начать работу над нашим 
проектом необходимо:

Разделиться на три группы;

Обсудить в группах план 
действий



Задание группе 1.

      Перед вами необычный 
текст. Переведите его на 
«русский» язык.

«  Переводчики»



Задание группе 2.
      1.      Перед вами необычный 
текст. Представьте образы 
главных героев. 2.      Изобразите 
героев и их костюмы  в виде 
аппликаций.

3.      Прокомментируйте 
полученный результат.

«Художники»



Задание группе 3.
 1.      Перед вами необычный 
текст. Представьте образы 
главных героев.

2.      Разыграйте по ролям 
данную сценку.

  «Артисты»



 1. Подготовка к работе над 
проектом (информация о 
проекте, его актуальности, 
поиск проблем и т.д.).
2. Выбор проблемы.
3. Сбор и анализ информации 

4. Планирование действий 
команды (куда, кому, зачем, что 
делать).
5. Реализация проекта.
6. Подготовка к защите 
проекта. 

7. Презентация проекта.
8. Рефлексия 






