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Международная конференция 
«Образ будущего и компетенции выпускника 2030» 

состоялась 21 февраля

Конечно, новые технологии потребуют 
от нас не только огромных вложений научно-
исследовательских, модернизации всей школьной 
системы. Перед нами стоит вопрос 
о переподготовке учителей. Потому что большей 
части педагогов 45-50 лет, они не работают 
так в этой системе, как работают наши дети, - 
сказала О.Ю. Васильева.



Internet-уроки
Поиск 
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Виртуальное 
путешествие

Online-тестирование Web-квест



Web-квест
 является инструментом, с помощью 

которого педагог получает возможность 
формировать и развивать навыки и 

умения 21 века



Впервые модель Web-Quest 
была представлена 

преподавателем университета 
Сан-Диего  

Берни Доджем 
в 1995 году. 



Web-квест

• кратковременный (1-2 часа)
• длительный (до года)



Океан бездонный, океан бескрайний,
Безвоздушный, темный и необычайный,
В нем живут вселенные, звезды и кометы,
Есть и обитаемые, может быть, планеты.



• https://sites.google.com/site/vebkvest5sagov
kzvezdam/home

















Вместе не трудно,
вместе не тесно,

вместе легко
и всегда интересно!


