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• Цель игры: развитие умственных способностей у 
детей раннего возраста через сенсорное развитие.

• Задачи: 
✔ Закрепить знания фигур;
✔ Закрепить знания основных цветов;
✔ Расширить кругозор дошкольников, повысить их  

умственное и речевое развитие;
✔ Воспитывать интерес к игре.
• Место использования презентации: в НОД по 
сенсорному развитию.

• Эффективность и практическая значимость: 
применение дидактической игры «Фигуры» именно в 
конце занятия позволяет повысить эффективность 
процесса обучения и развития ребенка в качестве 
закрепляющего     фактора изученного материала. 



• В игре 4 раздела с основными цветами. 
• В заданиях необходимо найти заданную 
фигуру.

• При выборе правильной фигуры -  звучат 
«аплодисменты» и предмет исчезает.

• При выборе неправильной фигуры – 
издается звук «тока» и предмет не исчезает.

Удачи!

Правила игры
Кнопка «слайд 
назад»

Кнопка «слайд 
вперед»



Красный цвет



Найди квадраты



Найди 
треугольники



Найди круги



Желтый цвет



Найди квадраты



Найди 
треугольники



Найди круги



Зеленый цвет



Найди квадраты



Найди 
треугольники



Найди круги



Синий цвет



Найди квадраты



Найди 
треугольники



Найди круги



Поздравляем!
Ты удачно 

справился со всеми 
заданиями☺


