
Мобильные 
приложения



План

• О текущем состоянии дел
• Немного о платформах
• Тонкие моменты



Текущее состояние дел



Текущее состояние дел



Текущее состояние дел



Разработка (iOS)



Разработка (Android)



Разработка (WinPhone)



Тонкие моменты (дизайн)



Тонкие моменты (дизайн)



Тонкие моменты (дизайн)



Бэкенд (инфраструктура)



Бэкенд (аналитика)



Смартфон (использование)

При разработке вы должны понимать, КАК 
пользователь пользуется устройством.

1. Сеанс работы 5-10 минут, а чаще 2-3
2. В основном на ходу (неустойчивое внимание)
3. В основном одним пальцем («лопаты»)
4. Может внезапно зазвонить
5. Может внезапно потерять интернет
6. Интернет может быть меееееедленный



Смартфон (фичи - железо)
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Смартфон (фичи - софт)

UIKit Network Data Graphics

PUSH Contacts Cloud Games



Смартфон

Отдельное 
внимание 

стоит уделить 
экрану

Он – МАЛЕНЬКИЙ !



Смартфон

Обычно у вас 
есть

640 * 960 пикселей
(и это – Retina)

Бюджетный 
Android

320 * 480



Сроки разработки

Следует понимать, что
только для iOS

несколько сот тысяч
индивидуальных 
разработчиков



Сроки разработки

Поэтому сроки 
разработки

месяц на версию
(на всё)

(для нового 
приложения)



Phone GAP (Apache Cordova)



Вопросы



Спасибо за внимание!

Отдел разработки ФТС России


