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ОПИСАНИЕ ПРОГРАММЫ:



CROCODILE TECHNOLOGY 3D

1. ПРОГРАММИРОВАНИЕ PIC

2. МОДЕЛИРОВАНИЕ 3D PCB

3. МЕХАНИЗМЫ 3D 



ИНТЕРФЕЙС ПРОГРАММЫ



• CONTENTS ИЛИ «СОДЕРЖИМОЕ» 
(ОСНОВНЫЕ ЭЛЕМЕНТЫ ДЛЯ СОЗДАНИЯ 
СХЕМ И МЕХАНИЗМОВ)

• PARTS & LIBRARY ИЛИ «БИБЛИОТЕКА 
ДЕТАЛЕЙ» (В БАЗОВОЙ ВЕРСИИ 
ПРЕДОСТАВЛЯЕТСЯ 4 БИБЛИОТЕКИ)

• PROPERTIES ИЛИ «СВОЙСТВА» 
(ИНФОРМАЦИЯ ВЫВОДИТСЯ ПРИ 
ВЫДЕЛЕНИИ ОБЪЕКТА В ОСНОВНОМ 
ОКНЕ)

Основные вкладки



ПЕРВЫЕ ШАГИ



ПЛЮСЫ ПРОГРАММЫ :

•ПРОСТОТА И УДОБСТВО ИНТЕРФЕЙСА

•БОЛЬШАЯ БИБЛИОТЕКА ЭЛЕМЕНТОВ

•ВОЗМОЖНОСТЬ СОЗДАТЬ СХЕМУ И ПЕЧАТНУЮ ПЛАТУ

•ВСТРОЕННОЕ ОБУЧЕНИЕ ПО ПРИМЕРАМ.



МИНУСЫ ПРОГРАММЫ :

•НЕТ РУССКОЙ ВЕРСИИ

•ИНОСТРАННЫЕ СТАНДАРТЫ ОБОЗНАЧЕНИЯ 
ЭЛЕМЕНТОВ

•НЕ ПОЛНЫЕ НАСТРОЙКИ ЭЛЕМЕНТОВ.



СОЗДАНИЕ СХЕМЫ



Выделенный 
элементСвойства



СХЕМА В CROCODILE TECHNOLOGY 
(ТЕЛЕПОВ Д.Г.)



СОЗДАНИЕ ПЛАТЫ

ДЛЯ СОЗДАНИЯ ПЛАТЫ ВЫБИРАЕМ ЭТО ОКНО



СПАСИБО ЗА 
ВНИМАНИЕ


