
Мультимедиа, трансмедиа и 
кроссмедиа



Мультимедиа — информационная система, 
обеспечивающая одновременное представление 
информации в различных формах — звук, 
анимированная компьютерная графика, видеоряд



•Мультимедиа
•Линейные

•Нелинейные



Применение мультимедиа
⚫ Образование
⚫ Техника
⚫ Промышленность
⚫ Реклама
⚫ Математические и научные исследования
⚫ Медицина
⚫ Искусство
⚫ Сфера развлечений



Snowfall: The Avalanche at Tunnel 
Creek





Tomato Can Blues 





Sea Changе 





Volvo



Apple





Мультимедиа = одна история, много форм, один канал



 

Трансмедиа- это способ повествования и 
распространения информации по средствам 
использования различных медиа платформ



•Платформы
•Книги
•Веб-сайты,социальные сети

•Телевидение

•Реальный мир (афиши,плакаты)
•Компьютерные игры и мультимедийные презентации



Трансмедиа = одна большая тема, много историй, 
много форм, много каналов



Кросс-Медиа - это история и ее распределение 
между медиа-платформами, используя различные 
формы СМИ. Это взаимодействие между 
устройствами с помощью форм, в наибольшей 
степени проявляется в развлечениях, рекламе, 
играх, там, где существует широкий спектр 
зависимостей между СМИ, размещенными на 
различных устройствах 
(http://www.moviestart.ru/)



Примеры кросс-медийного 
контента



PICNIC ‘06 собрал в Амстердаме 
около 3000 участников

PICNIC ‘06 собрал в Амстердаме около 3000 
участников — представителей традиционных 
(радио, телевидение, журналы, газеты) и новых 
медиа (интернет, игры, мобильная связь); 
рекламодателей и рекламные агенства, 
использующих кросс-медийный подход в своих 
кампаниях; а также фирм, занимающихся 
распространением контента и разрабатывающих 
новые технологии



Питер Гринауэй и его шоу 
«A Life in Suitcases»

Этот проект состоит из:
⚫ Вебсайта
⚫ телевизионного сериала
⚫ DVD серии
⚫ библиотеки из 92 книг
⚫ Выставок
⚫ онлайн игры  
⚫ театральных шоу



Кроссмедиа = одна история, много каналов


