
ОMCI – УРОК ПО ПРОПИСКЕ 
АВТОБУСОВ В ТРАФИК



Сейчас я раскажу как 
прописать автобусы в трафик 
вместо 2-х этажных манов.

⦿ Открываем корневую папку с игрой и 
открываем папку мапс



Далее:
Выбираем карту на которой будет 

ездить прописанный автобус. Я выбрал 
карту стандартную карту Берлин 
Шпандау. Вы можите выбрать любую 
другую карту из тех, что у вас 
установлены.



Далее:
⦿ В папке с выбранной вами картой 

открываем с помощью блокнота ailists.



Далее:

⦿ Вот открытый в блокноте ailists. То что 
выделено это прописанные автобусы, 
а остальное трогать и изменять не 
надо так как это уже не автобусы, а 
машины.



Далее:
⦿ Открываем в корневой папке с игрой 

папку где все автобусы: Vehicles.



Далее:
⦿ Открываем папку с любым автобусом 

который вы хотите прописать. 
Например автобус лиаз 677.



Далее:
⦿ В адресной строке копируем то что на 

фото выделено:



Далее: 
⦿ В ailists удаляем это и вместо этого 

вставляем сюда то что скопировали из 
адресной строки в папке с автобусом



Далее:
⦿ В папке с автобусом который 

прописываем ищем фаил с 
расширением bus и с помощью 
правой кнопки мыши нажимаем 
переименовать, но не 
переименовываем. После нажатия 
кнопки переименовать копируем 
название папки и без изменения 
имени выходим.



Далее: 
⦿ То что скопировали вставляем в ailists 

вместо этого сюда:



Далее:
⦿ Так можно прописать и другие 

автобусы, например: лаз 695, нефаз, 
газель руту и т. д. Теперь закриваем 
ailists сохраняем изменения и всё. 
Теперь на дорогах игры можно будет 
встретить лиаз 677. но если вы хотите 
чтобы 2-х этажных манов не было 
совсем можно сделать одни лиазы 677 
так:



Далее:
⦿ Но если вам надо чтобы на дорогах 

были разные автобусы а не только 
лиаз 677, то нужно также прописать в 
этом же ailists другие автобусы. 
Например можно прописать и другие 
автобусы: лаз 695, лаз 699, и так далее.



Далее:
⦿ Сохраняем прописанные автобусы в 

ailists. У некоторых всё сразу 
сохраняется, а у некоторых может 
быть что компьютер попросит права 
администратора. В этом случае 
сохраняем на рабочий стол.



Далее:

⦿ Открываем опять в корневой папке с 
игрой папку мапс и выбираем ту карту 
для которой прописывали. Там 
удаляем ailists и вставляем свой 
переделанный ailists в эту папку. И всё. 
Теперь автобусы будут ездить на 
дорогах вашей игры. СПАСИБО ЗА 
ВНИМАНИЕ!
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КОНЕЦ!


