
ИГРОВЫЕ 
ТЕХНОЛОГИИ



� Игра  есть  разумная, 
целенаправленная, 
социально — 
координированная,

 подчинённая  известным  
правилам  система 
поведения.

� Игра — эффективное  
средство воспитания 
познавательных  

интересов  и  активизации 
деятельности  учащихся.





 ОСНОВНЫЕ НАПРАВЛЕНИЯ 
РЕАЛИЗАЦИИ ИГРОВЫХ 

ПРИЁМОВ
1. Постановка дидактической 
цели в форме игровой задачи.

2. Учебная деятельность по 
правилам игры.

3. Учебный материал как 
средства игры.

4. Игровой результат.



ИГРА ПОДРАЗДЕЛЯЕТСЯ ПО ИГРОВОЙ 
МЕТОДИКЕ СЛЕДУЮЩИМ ОБРАЗОМ:

⦿ Предметная
⦿ Сюжетная
⦿ Ролевая
⦿ Деловая
⦿ Имитационная



ВИДЫ ДИДАКТИЧЕСКИХ ИГР







ФАКТОРЫ РЕАЛИЗАЦИИ 
ПОТРЕБНОСТЕЙ РЕБЁНКА В 

ИГРЕ
� Самостоятельность.
� Самореализация.
� Наличие собственной 

деятельности.
� Возможность творчества.

� Удовольствие общения.
� Удовлетворение от 

успеха.
� Доступность.
� Интерес.



ИГРА «ПРОПАЛА 
БУКВА»

Из  слов  убежали 
все  буквы А.
•БНН, МК,
•РМ, СХР,
•ПРТ,ННС,
• БРБН, КРНДШ



ИГРА «АУКЦИОН»

❖ Весенний месяц с 
капелью и 
подснежниками.

❖ Водяные краски для 
рисования.

❖ Южный фрукт 
оранжевого цвета.

❖ Стеклянный ящик 
для рыбок.



ИГРА «ТРИ СЛОВА»

● Книга, небо, 
цветок

● Двор, мяч, друзья
● Сумка, 
велосипед,  очки.

Составить предложения из данных слов



ИГРА «НАЙДИ ЛИШНЕЕ»

●  Луна, солнце, ветер
● Кот, собака, олень
● Когти, грива, клюв
● День, вечер, зима
● Автобус, машина,    
велосипед



При использовании игр и 
игровых ситуаций, на уроках 

возможны самые 
разнообразные приемы и формы 

работы


