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Сегодня в детских учреждениях 
для всестороннего и творческого развития 
детей широко используется педагогами 
популярная методика Воскобовича.



     Автор методики Вячеслав Вадимович 
Воскобович по специальности инженер-физик 
и на протяжении многих лет не имел прямого 
отношения к педагогике и психологии. Толчком 
для создания известной развивающей методики 
послужили его собственные дети.



Первые игры Воскобовича появились в начале 90-х.
Одна из них "Геоконт"
В народе ее называют "дощечкой с гвоздиками".



        Игра-конструктор «Геоконт» 
представлена в виде фанерной 
дощечки с гвоздиками, которые 
расположены на ней 
в определенной 
последовательности. К игре 
прилагается набор цветных 
резинок и иллюстрированное 
пособие, содержащее творческие 
задания различного уровня 
сложности. 



В пособие описаны схемы рисунков, которые в итоге 
должны получиться у детей. 



     «Геоконт» вводит 
детей в мир 
геометрии, развивает 
у них мелкую 
моторику рук, 
помогает изучить 
цвет, величину 
и форму. С помощью 
данной игры ребенок 
учится моделировать, 
складывать схемы 
по образцу, 
ориентироваться 
в системе координат, 
искать сходства 
и различия между 
рисунками, 
нестандартно 
мыслить. «Геоконт» 
также развивает 
психологические 
процессы малыша. 



Дети не просто выполняют задания, а путешествуют 
с малышом Гео, помогают ему с помощью 
конструирования разноцветных геометрических фигур 
преодолеть различные препятствия в Фиолетовом 
Лесу.


