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ИГРОВЫЕ ТЕХНОЛОГИИ
НА УРОКАХ 

В НАЧАЛЬНОЙ ШКОЛЕ 



«…ребенок должен 
играть, даже когда 
делает серьезное 
дело. Вся его жизнь – 
это игра.»

А.С. Макаренко



ЦЕЛЬ ИГРОВЫХ 
ТЕХНОЛОГИЙ-
пробудить 
интерес 
к познанию, науке,
 книге, учению



СУЩНОСТЬ 
ИГРОВЫХ

 
ТЕХНОЛОГ

ИЙ

мотива-
ционный

ориента-
ционно-
целевой

содержа-
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операци-
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  волевой

оценочный



Компонент игровой технологии Структурные элементы игры

Мотивационный
Установочный 
момент, игровая 
ситуация

Ориентационно-
целевой

Задачи игры

Содержательно-
операционный

Правила игры, игровое 
действие

Ценностно-волевой Игровое состояние

Оценочный Результат игры



Педагогические игры имеют следующую классификацию:

•  По виду деятельности: физические, интеллектуальные, 
трудовые, социальные        и   психологические;

•  По характеру педагогического процесса:  обучающие, 
тренировочные, контролирующие и 
обобщающие;       познавательные, воспитательные, 
развивающие;       репродуктивные, продуктивные, 
творческие;  коммуникативные, диагностические ,
профориентационные и др.;

•  По характеру игровой методики: предметные, ролевые, 
имитационные и т. д.;

• По игровой среде: с предметами, без предметов, компьютерные 
и др.



1. Игры-упражнения. Они совершенствуют познавательные 
способности учащихся, способствуют закреплению учебного 
материала, развивают умение применять его в новых условиях. 
Примеры игр-упражнений: кроссворды, ребусы, викторины

2. Игры-путешествия. Эти игры способствуют осмыслению и 
закреплению учебного материала. Активность учащихся в этих играх 
может быть выражена в виде рассказов, дискуссий, творческих 
заданий, высказывания гипотез.

3.  Игры-соревнования. Такие игры включают все виды дидактических 
игр. Учащиеся соревнуются, разделившись на команды.

 



РЕЗУЛЬТАТ 
ИГРОВЫХ 

ТЕХНОЛОГИЙ:эффективное средство воспитания познавательных интересов и 
активизации деятельности учащихся;

тренировка памяти, помогающая учащимся выработать речевые 
умения и навыки;

стимулирует умственную деятельность учащихся, развивает 
внимание и познавательный интерес к предмету;

способствует преодолению пассивности учеников;

способствует усилению работоспособности учащихся.



ИГРЫ И 
ИГРОВЫЕ 

УПРАЖНЕНИЯ 
НА УРОКАХ



Расставьте карточки,
 начиная с самой 

большой. 

Постройте 
пирамидку.



Игра 
«Домино»



Игровое упражнение
 «Реши правильно и прочти»

6 – 1
5 + 2 
10 – 8
5 + 2
7 – 4
6 + 3 
5 + 5
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7 О
8 Р
9 Е
10 Ц



Заключение

❑ Для младшего школьного возраста характерны яркость и 
непосредственность восприятия, легкость вхождения в образы. 
Дети свободно вовлекаются в любую деятельность, особенно в 
игровую. 

❑ Поэтому игровая технология – самая актуальная для учителя 
начальной школы, особенно при работе с детьми ОВЗ.



СПАСИБО ЗА 
ВНИМАНИЕ.


