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Идея проекта

• Основан на «Doodle Jump»
• Цель игры

▫ Прыгать по платформам
▫ Собирать бонусы
▫ Уворачиваться от врагов



История создания проекта

• Начало работы
▫ 22 января 2016 года

• Конец работы 
▫ 10 марта 2016

• Этапы
▫ Составление блок-схем
▫ Изучение механизмов работы со списками
▫ Изучение механизма синхронизации
▫ Реализация



История создания проекта

Скрипт платформы
Скрипт прыгуна



Актуальность

• Популярность  оригинала среди 
пользователей
▫  с 6 апреля 2009г.

• А также среди программистов
▫ Множество вариаций в «Scratch»



Новизна

• Графика



Дальнейшие разработки

• Добавление врагов
• Другие виды платформ



Спасибо за внимание!


