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Почему 
именно 
Blender ?

▪ Cycles - это встроенный мощный движок Blender, который 
предлагает потрясающий ультра-реалистичный рендеринг.

▪ Предварительный просмотр в реальном времени

▪ Рендеринг процессора и графического процессора

▪ PBR шейдеры и поддержка HDR освещения

▪ Поддержка рендеринга VRМоделирование, лепка, УФ

▪ Обширный набор инструментов моделирования Blender позволяет 
легко создавать, преобразовывать и редактировать ваши модели.

▪ Полная поддержка N-Gon

▪ Край слайд, вставка, сетка и заливка моста, и многое другое

▪ Продвинутые инструменты и кисти для лепки

▪ Мульти-разрешение и динамическое подразделение

▪ 3D-живопись с текстурированными кистями и маскировкой

▪ Сценарии Python для пользовательских инструментов и 
дополнений



Вот некоторые примеры 
работ на Blender:
(Первым крупным 

профессиональным 
проектом, в ходе которого 
был использован Blender, 

является фильм «Человек-
паук 2». Blender 

использовался для создания 
аниматики (animatics) и 
превизуализации всей 
истории для storyboard 

department.)

ВОТ ПРИМЕР АНИМАЦИЙ НА BLENDER

ТАК ЖЕ НА BLENDER СОЗДАЮТ КИНО-ГРАФИКУ



Награда !
Международное общество анимационных фильмов 

ASIFA-Hollywood на 46-й ежегодной церемонии 
вручения премии Annie Awards ™предоставило Тон 
Рузендаалу и программному обеспечению Blender с 

открытым исходным кодом награду Ub Iwerks . Награда Ub 
Iwerks Award является частью категории «Жюри» и 
присуждается за технические достижения, которые 
оказывают значительное влияние на искусство или 

индустрию анимации.Это было невероятной честью для Тон 
и проекта Blender - принять эту награду! Впервые эта 

отраслевая награда была вручена проекту бесплатного 
программного обеспечения с открытым исходным кодом.



Популярность
Последнее о чем можно судить , это о 

популярности данного продукта среди обычных 
людей. Т к точной статистики нет , узнал я об 

этом через сообщество в ВК. Наверняка можно 
сказать , что в рускоговорящем сегменте данное 
ПО пользуется большим спросом , а сообщество 

по данной тематике довольно общительное и 
живое.(На момент 26.02.19 в 17:27 , последнее 

соообщение было сделано 26 минут назад.)
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