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Процесс учета «…»

1-3 слайда

•  схемы
•  диаграммы
•  словесное описание и т.п.

Что использовать для описания процесса:

ВНИМАНИ
Е!

текста – по минимуму



Пример описания

Государственная 
статистическая
 комиссия

14
отчетов

ежегодно

Несколько 
недель

Отчеты ТЭК



Недостатки существующего 
положения

1. Теряются заказы
2. Медленнее подготавливается отчетность
3. Расчеты вручную
4. Не представлены в Глобальной сети интернета
5. Дублируются данные, накапливается противоречивая информация

И т. д.

3-4 недостатка, после которых все точно убедятся, что ваша система крайне 
необходима



Цель
Разработать прототип интерфейса для ИС «Учет…» 

Задачи

Провести исследования в среде потенциальных пользователей (какие именно?)
Выполнить проектирование персонажа ключевых пользователей и (если 
необходимо) др. персонажей
Построить эскизы ключевых окон
…
Разработать прототип
Провести тестирование прототипа на ключевых пользователях и предоставить 
результаты



Пользовательские требования к 
системе

(требования и пожелания заказчика)

Пользователь должен иметь возможность зарегистрироваться, введя логин, пароль 
и адрес электронной почты.

Игрок должен иметь возможность отправить администратору сообщение с пожеланиями, 
предложениями или просьбой дисквалифицировать какого-либо игрока.

Игрок должен иметь возможность выйти из игры в любой момент, таким образом, чтобы 
остальные участники (если их не менее двух) могли продолжить игру.

К Видеоигре:



Обзор аналогов
Можно программы, которые работают в похожих областях



Недостатки и достоинства аналогов

Прямые аналоги отсутствуют

Имеют ограниченную функциональность

Дорогостоящие

Не русифицированы

Недостатки интерфейса (если есть):



Исследования
Анкета
Мозговой штурм
Наблюдения
Сколько людей опрашивалось

1-2 слайда



Информационные и функциональные 
элементы

Клиенты
Создавать
Редактировать личные данные
Сортировать
Печатать карточку клиента

Встречи

Создавать
Обнулять
Переносить во времени



Ключевой персонаж

1 персонаж = 1 слайд



Ключевой сценарий
Текст или схема

Если текст, то обыграть его визуально



Эскизы

С доски, с листков



Недостатки первых эскизов
(мозговой штурм)

Неочевидные графические иконки для операций

Сложный процесс заполнения…

Не предусмотрен…



Главная форма
(Схема интерфейса)



Особенность №1* (не обязательно на главной форме)

* - Увижу название слайда «Особенность №…», буду ругаться



Особенность №2



Особенность №3



Дизайн
Логотип и цветовая гамма

Особенности дизайна



Демонстрация прототипа
ConceptDraw 
PRO 9

*.SWF,*.F
LV

PowerP
ointHT
ML

(Чтобы можно было увидеть выполнение ваших сценариев)



Измерения сценариев по GOMS
Сценарий Время, с
Сценарий «…» 25 с.
Сценарий «…» 12,6 с.
… …



Тестирование прототипа на 
пользователях
Измерения, наблюдения, опрос

Недостатки:

Преимущества:

Сложная система редактирования
Длительное выполнение операций

Длительное время обучения пользователей

Ошибки пользователей при совершении операции «…»

2-3 
шт.

Уменьшилось время…

Сократилось число…

Возросла мотивация…



Выводы

Какие дальнейшие перспективы

Результаты тестирования прототипа

Создан прототип интерфейса ИС «Учет…»

Ключевые персонажи (ФИО + деталь)

Предварительные исследования пользователей (какие)

Исследована предметная область процесса учета…

Аналоги

1-3 слайда



Дополнительно
Стиль презентации ~ стиль ПО

«Уважаемые члены комиссии, вашему вниманию представляется курсовой 
проект на тему…»

1 день: 3 – 5 защиты

График защит к 23 декабря (староста)

7 >= Выступление >=10 мин.


