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ПРЕДМЕТ ИССЛЕДОВАНИЯ – ВЕБ-ТЕХНОЛОГИИ
ОБЪЕКТ ИССЛЕДОВАНИЯ: РАЗРАБОТКА ВЕБ-
ПОРТАЛА.
ЦЕЛЬ ИССЛЕДОВАНИЯ: РАЗРАБОТКА WEB-ПОРТАЛА 
СПОРТИВНОЙ ОБЩЕСТВЕННОЙ ОРГАНИЗАЦИИ• Задачи исследования.

•Проанализировать современные технологии разработки веб-порталов и 
информационных систем и определить современные требования к веб-интерфейсам 
порталов.

•Изучить существующие технологии разработки веб-порталов и мотивировать выбор 
технологии разработки.

•Определить требования к дизайну программного продукта.

•Описать основные элементы клиент-серверной разработки.

•Определить структуру программного продукта и выполнить его прототипирование с 
использованием современных инструментов веб-разработки.

•Разработать программный продукт и описать основные этапы процесса разработки.

•Протестировать программный продукт.



ЭЛЕМЕНТЫ ТЕХНИЧЕСКОГО ЗАДАНИЯ

•Основные цели создания приложения «ИП Футбольный болельщик» :

•Автоматизация процесса проведения внутреннего документооборота спортивной 
общественной организации посредством системы электронного 
документооборота; 

•Автоматизация получения доступа к данным; 

•Автоматизация учета и анализа данных; 

•Организация общения в рамках форума между болельщиками

•Автоматизация учета и анализа статистики популярности футбольных клубов и 
игроков. 

•Функциональные требования

•В проектируемом приложении выполняются следующие функции:

•Планирование и подготовка внутреннего документооборота организации;

•Регистрация участников и членов организации;

•Отображение информации, внутренний поиск;

•Хранение и доступ к различным видам информации определенных категорий 
пользователей.



АРХИТЕКТУРА ВЕБ-ПОРТАЛА
Три основных функциональных слоя:

•1. Слой базовой инфраструктуры, отвечающий за базовые 

сервисы, такие как управление транзакциями, система 

безопасности, управление порталом и др. Технически он содержит, 
как правило, сервер приложений, сервер баз данных и Web-сервер, 

или несколько подобных серверов.

•2. Слой интеграции приложений, отвечающий за взаимодействие 

портала со всеми приложениями, которые существуют в компании, 

такими как СУБД, CRM- и ERP-системы, унаследованные приложения 

и др.

•3. Слой интерфейсов, включая средства управления 

информационным наполнением.

Отдельно рассматривается пользовательский интерфейс



СТРУКТУРА ИНТЕРФЕЙСА ВЕБ-ПОРТАЛА



ЭТАП ПРОТОТИПИРОВАНИЯ

Разработка 
прототипа

Программная реализация 
прототипа



МЕТОДОЛОГИЯ УПРАВЛЕНИЯ 
ПОРТАЛОМ

Процесс обработки 
данных происходит 
по схеме «клиент – 
веб-сервер -сервер 
приложений - база 
данных».



ПРОЕКТИРОВАНИЕ ФУНКЦИЙ И МОДУЛЕ 
ПОРТАЛА

Декомпозиция процесса предоставления информации IDEF3

Информационная система портала IDEF0



ИНТЕГРАЦИЯ ПЛАГИНОВ В СИСТЕМУ

Перенос системы на 
сервер

Установка и настройка 
форм

Установка 
системы

Установка и настойка модулей 
системы



РЕЗУЛЬТАТ РАБОТЫ



СПАСИБО ЗА ВНИМАНИЕ


