
«Развивающая предметно-
пространственая среда игр В.

Воскобовича. Фиолетовый лес»



ИГРА «ГЕОКОНТ»



игры Воскобовича 



Игры В. Воскобовичa можно рaзделить нa:
1. Игры, нaправленныe нa творческоe 

конструированиe.
2. Игры нa рaзвитие логики и вообрaжения.
3. Игры, обучaющиe чтeнию.
4. Игры на рaзвитие  мaтeматических
способностeй.



Особенности игр В.Воскобовича
� Конструктивные элементы.
� Широкий возрастной диапазон 

участников.
� Многофункциональность.
� Творческий потенциал.
� Образность и универсальность.
� Сказочная огранка.



«ФИОЛЕТОВЫЙ ЛЕС»





Способы реализации технологии

 Особенности «Сказочных лабиринтов игры» 
таковы, что: 

� Не надо перестраивать работу учреждения или
ломать привычный уклад жизни дома. 
� Технология органично вплетается в уже
существующие порядки. 
� В отношениях «взрослый-ребенок» здесь не
предполагается положение взрослого над
ребенком, только партнерские отношения.
� Ребенок окружается непринужденной, веселой,
интеллектуально-творческой атмосферой. 





МАЛЬЧИК ГЕО









СТРАНА МУРАВИЯ



ПОЛЯНА ЧУДЕСНЫХ ЦВЕТОВ



СТРАНА МУРАВИЯ



КОВРОГРАФ «ЛАРЧИК»



ЧУДО-ОСТРОВА



МАЛЬЧИК ГЕО





УНИКАЛЬНОСТЬ СКАЗОЧНОЙ 
СОСТАВЛЯЮЩЕЙ ФИОЛЕТОВОГО ЛЕСА В 

ТОМ, ЧТО МОЖНО ИСПОЛЬЗОВАТЬ 
ПРЕДЛАГАЕМЫЕ ПЕРСОНАЖИ, ИЛИ 

ПРИДУМЫВАТЬ И «ОДУШЕВЛЯТЬ» СВОИХ.


