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Система команд процессора 8086
Все команды процессора 8086 можно разделить 

на шесть групп:

1. Команды передачи данных

2. Арифметические команды

3. Логические команды

4. Команды управления потоком вычислений

5. Команды управления процессором

6. Команды для работы со строками
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Команды обработки строк позволяют производить действия над 

блоками байтов или слов памяти на основе следующих общих для этой 

группы команд принципов:

1. Процессор 8086 предполагает, что строка-приемник 

находится в дополни тельном сегменте, а строка-источник - в 

сегменте данных

2.  Процессор адресует строку-приемник через регистр DI, а 

строку-источник - через регистр SI 
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3. Команды этой группы обрабатывают строку поэлементно 

(по одному байту или слову). Адрес текущего элемента 

строки-приемника ES:[DI], строки-источника DS:[SI]

4. Бит флага направления DF в регистре флагов процессора 8086 

опреде ляет направление обработки строк – от начала к концу 

или от конца к началу, т.е. будут ли значения регистров SI и 

DI увеличены или уменьшены по завершении выполнения 

команды манипулирования строками. Если флаг DF равен 0, 

то значения регистров SI и DI увеличиваются после 

исполнения каждой команды; если флаг DF равен 1, то они 

уменьшаются. Если элемент строки - байт, то значение 

изменяется на 1, если слово – на 2
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Команды обработки строк предоставляют 

возможность выполнения пяти основ ных операций, 

называемых примитивами. Каждый примитив 

представлен тремя разными командами. Первая из них 

имеет один или два операнда, а две остальные не имеют 

операндов. Процессор 8086 может исполнять только те 

команды обработки строк, которые не имеют операндов. 

При трансляции программы Ассемблер всегда преобразует 

команду с операндами в одну из команд без операндов.

Эти примитивы (пересылка, сравне ние, сканирование, 

загрузка и сохранение) описаны в таблице
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