
(примеры и определение) 

СОЦИАЛЬНЫЙ 
ИНТЕРФЕЙС



Интерфе́йс (англ. interface — сопряжение, поверхность 
раздела, перегородка) — совокупность возможностей 
взаимодействия двух систем, обеспечивающих 
взаимодействие или сопряжение между ними.

Примеры:
⚫  вожжи — главный элемент интерфейса между лошадью и кучером, или же, — 

интерфейс системы «лошадь — кучер»);
⚫  руль, педали газа и тормоза, ручка КПП — интерфейс (управления) 

автомобиля или же интерфейс системы «водитель — автомобиль»;
⚫  электрические вилка и розетка являются интерфейсом энергоснабжения 

большинства бытовых приборов;
⚫  элементы электронного аппарата (автомагнитолы, часов и т. д.) — 

дисплей, набор кнопок и переключателей для настройки, плюс правила 
управления ими — интерфейс системы «человек — машина»;

⚫  клавиатура и мышь — элементы сопряжения в системе человеко-машинного 
интерфейса (в свою очередь, сами клавиатура и мышь имеют свои интерфейсы 
соединения с компьютером).



"социальный интерфейс является 
критической точкой пересечения между 
различными пространствами, 
социальными полями или уровнями 
социальной организации, где в основе 
социальных конфликтов лежат 
расхождения в ценностях, интересах, 
знаниях и власти«

Norman Long
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Электро́нная по́чта (англ. email, e-mail, от англ. electronic mail) — технология 
и предоставляемые ею услуги по пересылке и получению электронных 
сообщений (называемых «письма» или «электронные письма») по 
распределённой (в том числе глобальной) компьютерной сети.

• 1965 год — сотрудники Массачусетского технологического института (MIT) Ноэль Моррис и 
Том Ван Влек написали программу MAIL для операционной системы CTSS (Compatible 
Time-Sharing System), установленную на компьютере IBM 7090/7094.

• 1996 год, 4 июля (день Независимости США) — начало коммерческого функционирования 
почтового сервиса Hotmail. Дата старта сервиса символизировала освобождение от 
интернет-провайдеров.

• 1997 год, 8 марта — компания Yahoo! приобретает портал RocketMail — один из первых 
бесплатных почтовых сервисов. Появление сервиса Yahoo! Mail.

• 1998 год, 15 октября — заработала бесплатная электронная почта от Mail.Ru.

• 2000 год, 26 июня — запущена Яндекс.Почта — бесплатный почтовый сервис от компании 
Яндекс.

• 2004 год, 1 апреля - запущен бесплатный почтовый сервис Gmail от компании Google.



Сколь ко всего используется



RepRap

Эдриан Бауэр (слева) и Вик Олливер (справа) с RepRap машиной-родителем, изготовленной на традиционной 
машине для быстрого прототипирования, и первая полностью рабочая RepRap машина-ребёнок, изготовленная с 
помощью RepRap-родителя. Дочерняя машина успешно создала свою, по отношению к машине-родителю, 
"внучатую" часть в 14:00 по UTC 29 Мая 2008 в университете Bath в Соединенном Королевстве, несколько минут 
спустя она была собрана



Replicator 2



Form 1 от FormLabs



Dimension Elite



Цена вопроса





83-х летняя женщина получила протез напечатанный на 3d принтере. Бельгийские и Немецкие ученые успешно 
имплантировали нижнюю челюсть



«Биопринтинговая» компания из Сан-
Диего использовала 3d биопечать, чтобы 
создать разнообразные ткани организма 
из человеческих клеток.

Печень, напечатанная из стволовых 
клеток. Шотландские ученые создают 
ткани печени.



Самый большой в мире музей и 
исследовательский институт 
Smithsonian создали репродукцию 
статуи
 Томаса Джефферсона с помощью 
высокотехнологичного сканера и 
3d принтера.



The Vienna University of Technology проанонсировал главный прорыв в области технологий 3d печати: 
теперь возможно печатать 3-х мерные объекты с невероятной детализацией используя «двуфотонную литографию». 
Исследователи из KTH Microsystem Technology продемонстрировали новую технологию 3d печати кремневых микро- 
и наноструктур,  а исследователи из Penn создали сосудистую сеть в живых тканях при помощи 3d принтера RepRap и 
сахара. Тем самым была решена задача создания 3d структуры кровеносных сосудов. Исследователи из University of 

Exeter в Великобритании разработали процесс основанный на выборочном лазерном плавлении(Selective Laser 
Melting ) для производства 3d алюминиевых композитных деталей из недорогого металлического порошка.



Первое напечатанное на 3d принтере оружие AR-15 успешно прошло тестовую стрельбу. Создатель и испытатель, 
пользователь с псевдонимом «HaveBlue» выложил деталь в открытый доступ на Thingiverse.

Группа молодых добровольцев, инженеров и дизайнеров, из Арканзаса и Техаса, применяют 3d печать в 
беспрецедентном проекте. Группа под названием Defense Distributed разрабатывает пластиковую гражданскую 

систему самообороны, Wiki Weapon.
Винтовка с напечатанной зап.частью сломалась после 6 выстрелов.



Первый гоночный автомобиль, напечатанный на 3d принтере, развил 
скорость 140 км/час. Набор скорости от 0 до 100 км/час — за 4 секунды.



Впервые на Паралимпийских играх были использованы инвалидные коляски, 
напечатанные на 3d принтере. 8 игроков (4 мужчины и 4 женщины) играли в 
баскетбол на летних Паралимпийских играх в Великобритании. Инвалидные 

кресла были созданы, учитывая индивидуальные параметры игроков.



Попытка защитить вещи от копирования.







Разработки компании Stratasys показали себя в самых разнообразных областях: 
они помогают в медицине, помогают создавать орудия убийства, теперь же эта 
компания была замечена за «созданием художественных образов» на Парижской 
неделе моды.



Стартап Shapeways 
привлек $6.2 
миллионов 
инвестиций. 
Пользователи 
загружают файлы 
через интернет, а 
компания — печатает 
их на 3d принтерах
 из различных 
материалов. К июню 
2012 Shapeways 
напечатали и продали 
более миллиона 
товаров.
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