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Цілі і задачі
Завданням даного проекту є створення 

програми, що дозволяє вести блог у 
мережі Інтернет. 

Блог - це веб-сайт, головний зміст якого є 
записи, зображення чи мультимедіа, що 
регулярно додаються.         

Метою є створення Веб-ресурсу, який 
дозволяє користувачам мережі Інтернет, 
об’єднаним спільною тематикою (спорт, 
кіно, мистецтво, відеоігри тощо), 
обмінюватись інформацією, а також 
ділитись своєю думкою щодо певних подій 
та новин блогу, залишених іншими 
користувачами. автор



Основні поняття
Адміністратор – володіє всіма правами 
доступу до даного Веб- ресурсу, може 
видаляти та впорядковувати всі записи.
    Гість (користувач без реєстрації) – 
може проглядати записи інших 
користувачів у блозі без можливості 
коментування та додавання нового 
запису.
    Зареєстрований користувач – гість, 
який зареєструвався і, пройшовши 
аутентифікацію, може додавати у блог 
інформацію.   



Вимоги

(1). Реєстрація на сайті   
(2). Авторизація 
(3). Особистий кабінет користувача
(4).Адміністрування 
(5). Додавання посту 
(6). Редагування посту 
(7). Видалення посту 
(8). Додавання коментарів 
(9). Редагування/ видалення коментарів
(10). Перегляд контенту сайту



Розподіл робіт

1. Складання технічного 
завдання 
2. Створення дизайну
3. Front-end роботи 
4. Робота з базою даних 
5. Вack-end роботи 
6. Тестування  
7. Документування 



UML - діаграми
Діаграма класів



UML - діаграми
Діаграма варіантів використання



UML - діаграми
Діаграма послідовностей



UML - діаграми
Діаграма активності



Результати (інтерфейс)



Результати (інтерфейс)



Результати (інтерфейс)



Результати (тестування)



Результати (тестування)



Висновки
Важливим завданням даної роботи було 
навчитись працювати у команді та 
розробляти програмний продукт спільно, 
розподіливши роботу на етапи та 
присвоївши кожному учаснику команди 
частину розробки проекту, за яку він 
повинен відповідати, а також провести 
планування за часом кожного етапу та 
аналіз ризиків.




