
Влияние инновационных 
образовательных игровых 

технологий: блоки Дьенеша, 
палочки Кюизенера, игры 

Никитина на интеллектуальное 
развитие детей дошкольного 

возраста



Зачем нужны игровые 
технологии?

ИГРА



Цель: Создание модели   использования 
образовательных игровых технологий (блоки 
Дьенеша,  палочки  Кюизенера,  игры  Никитиных) 
интенсивного развития  интеллектуальных  
способностей  детей дошкольного возраста  с  целью  
повышения  качества  
дошкольного  образования 
при реализации 
основной образовательной 
программы. 



ЗАДАЧИ



Тренинг «Развитие 
психологических процессов 
детей дошкольного возраста с 
помощью учебно - игрового 
пособия «Логические блоки 
Дьенеша»

Блоки Дьенеша

Палочки
 КюизенераИгры Никитина 



Предполагаемые результаты
Для детей:
- мыслительные умения и 
способности  
-  речевые навыки
- личный потенциал, 
успешное участие в 
интеллектуальных и 
творческих конкурсах, 
создание 
исследовательских 
проектов.

Для педагогов:
- заинтересованность 

в овладении 
инновациями

- повышение 
профессиональной 
компетентности 

- обновление 
содержания 
образовательного 
процесса

Для родителей:
- заинтересованность и 
компетентность в 
выявлении и 
поддержке 
индивидуальных 
особенностей ребёнка
- удовлетворённость 

образовательными 
услугами ДОУ




