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• ИЗДАТЕЛЬСКАЯ СИСТЕМА 
(НАСТОЛЬНАЯ ИЗДАТЕЛЬСКАЯ 
СИСТЕМА, КОМПЬЮТЕРНАЯ 
ИЗДАТЕЛЬСКАЯ СИСТЕМА) - комплекс, 
состоящий из персональных компьютеров, 
сканирующих, выводных и фотовыводных 
устройств, программного и сетевого 
обеспечения, используемый для набора и 
редактирования текста, создания и 
обработки изображений, верстки и 
изготовления оригинал-макетов, 
корректурных листов, фотоформ, 
цветопроб, печатных форм и пр., т. е. для 
подготовки издания к печати на уровне 
допечатных процессов.



• DeskTop Publishing (Настольная издательская 
система), или сокращенно DTP (НИС).

• В русском варианте, который хотя и звучит 
более прозаически, чем английский аналог 
("издательство на крышке стола"), тем не 
менее, точнее отражена суть. И ключевое слово 
здесь — система, поскольку только системный 
подход гарантирует успешное и рациональное 
решение многих проблем. Можно выделить, как 
минимум, три основных уровня (рис. 1), наличие 
и соответствие которых друг другу 
обеспечивает надежное функционирование 
этой системы.



Аппаратный уровень
• Аппаратный уровень (hardware level) представляет собой 
совокупность материальных элементов — устройств, с 
помощью которых происходят ввод, обработка, хранение, 
передача и вывод информации.

• Программный уровень (software level) — это совокупность 
информационных элементов (программ и их команд), с 
помощью которых происходит управление как собственно 
текстовой и изобразительной информацией, так и 
аппаратным оборудованием.

• Пользовательский уровень ("brainware" level) представляет 
собой совокупность творческих индивидуумов, 
высококлассных специалистов и обычных пользователей, 
которые интегрируют свой творческий потенциал, а также 
аппаратный и программный уровни для создания 
творческих произведений.



 Программный уровень

• Сам по себе компьютер, даже в самой полной комплектации, не 
выполняет никаких действий и не обладает знаниями ни в одной 
области своего применения. Все действия определяются 
программами и все "знания" также сосредоточены в программах.

• Программный уровень (software) настольных издательских 
систем характеризуется еще более бурным развитием, чем это 
отмечалось в аппаратной части, хотя некоторые программные 
приложения (application) существуют уже добрый десяток лет.

• Для дизайнеров и специалистов, занимающихся 
изобразительными видами информации, можно выделить 
следующие основные классы программного обеспечения (рис.3):

• программы пиксельной графики; 
• программы векторной графики; 
• программы верстки; 
• программы трехмерной графики.



Пользовательский уровень

• Пользовательский уровень — это мы с 
вами, поскольку разработчики 
аппаратных устройств и программных 
средств именуют нас "пользователями". 
На этом уровне нет никаких технических 
условий и параметров, а есть только 
требования профессии и того дела, ради 
которого человек набирается решимости 
и садится к компьютеру.



Компоненты НИС 
представлены в следующей 

схеме:
• Наборная машина.
• Модели компьютера и программное обеспечение, которое используется для набора 

текста, не столь важны, это дело вкуса и корпоративных предпочтений.
• Графическая станция.
• Аппаратная часть графической станции, кроме самого компьютера, должна включать 

в себя профессиональный цветной монитор, универсальный сканер, устройство для 
просмотра сканируемых оригиналов и набор устройств для чтения внешних 
носителей.

• Станция верстки.
• Аппаратное решение станции верстки должно быть ориентировано на платформу 

графической станции. Необходимое количество станций набора, графических 
станций и станций верстки объединяют в общую сеть. К этой сети подключаются 
периферийные устройства: черно-белые и цветные принтеры, устройства 
цветопробы, лазерные экспонирующие выводные устройства.

• Печатающие устройства.
• В издательском деле доминируют лазерные принтеры, которые используются как для 

печати корректуры, так и для распечатки черно-белых оригинал-макетов. Цветные 
лазерные принтеры используют, как правило, для согласования с заказчиком 
цветного макета и реже как устройство для изготовления цветопроб, весьма условно 
выполняющее эту роль.



• Выводы
• Настольные издательские системы — это 
достаточно сложный комплекс аппаратных 
устройств, программного обеспечения и 
"человеческого фактора".

• Для надежного и результативного 
функционирования настольной 
издательской системы необходимо 
взаимное соответствие всех уровней друг 
другу.



Типичный принцип работы 
настольной издательской системы 

представлен в виде следующей 
схемы: 



Компьютерная издательская 
система



•Спасибо за внимание


